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Matematika MAT 5 ro¢nlk 6. rotnik 7. rotnik 8. roénik 9. ro¢nik spolu
Stiatny vzdelivaci program 3 4 4 4 4 19
Skolsky 12_.._".%:2 program l 0 0 0 0 I
Spolu SVP + SKVP 4 4 4 4 4 20

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Predmet matematika je zamerany na rozvoj matematickej kompetencic, tzn. ,, schopnosti rozvijat’ a powzival’ matematické myslenie na rieSenie roznych
problémov v kaZdodenny'ch situdcidich. Matematickd kompetencia zahivia na réznych stupiioch schopnost’ a ochotu pouZivat’ matematické modely myslenia (logické
a priestorové myslenie) a prezentdcie (vzorce, modely, diagramy, grafy, tabulky)." Rozvijanim myslenia na réznej arovni, schopnosti pouzivat' vzorce, modely,
diagramy, grafy a tabulky v roznych situacidch sa matematika stava prostricdkom, ktory umoziiuje rieSenie roznych tloh v predmetoch ako je fyzika, chémia,
prirodoveda. Niz3ic a vy3sie myslienkové procesy (zapamitivanie, porozumenie, aplikicia, analyza, syntéza, indukcia, dedukcia, hodnotenie, tvorivost), ktoré si
vyucbou matematiky stimulované, napoméhaji vo vyucbe aj takych predmetov ako si vyudovacie jazyky, cudzie jazyky, dejepis, a podobne.

CIELE

wCiel'om vyucovania matematiky je, aby Ziak ziskal schopnost’ pouZivat’ matematiku vo svojom budiicom Zivote. Matematika md rozvijat Ziakovo logické a kritické
myslenie, schopnost’ argumentovat’ a komunikovat’ a spolupracovat’ v skupine pri rieSeni problémov. Ziak ju spozndva ako sucast’ ludskej kultiry a doleZity ndstroj
pre spoloéensky pokrok.™

Ziak sa prostrednictvom obsahu matematiky nauéi tvorit' jednoduché hypotézy, skiimat' ich pravdivost. Nauéi sa pouzivat' rdozne spésoby reprezenticie
matematického obsahu - text, tabulky, grafy, diagramy. Naudi sa ich tvorit, ¢itat', aplikovat’ v inych predmetoch, v beznom Zivote. Ziak si prostrednictvom obsahu
matematiky rozvinie svoju schopnost’ orientacie v rovine a priestore. Pri rieSeni tloh si osvoji podstavu algoritmického myslenia, kauzilncho, kombinatorického,

funkéného a abstrakiného myslenia, schopnost’ pracovat’ s ndvodmi a tvorit’ ich. Nau¢i sa zbierat’ informicie, triedit’ a ohodnotit' ich pouzitelnost’ pre riesenie
problémov z roznych oblasti Zivota. Nauéi sa vyuzivat' IKT pre svoj osobnostny rast.

Nau¢i sa pracoval’ samostatne, ale aj vtime, rozhodovat, prijat’ rolu v skupine, kriticky ohodnotit’ Groven svojich schopnosti a vedomosti, argumentovat’
a prezentovat’ vysledky svojej ¢innosti.

OBSAH

Obsah vzdeldavania je spracovany na kompetencnom zdaklade. Pri prezentacii novych matematickych poznatkov sa vychddza z predchdd=ajiiceho matematického
vzdelania Ziakov, z ich skiisenosti s aplikdaciou uz osvojenych poznatkov.”

Vzdelavaci obsah predmetu je rozdeleny na pit’ tematickych okruhov:
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Cisla, premenna a pottové vykony s Sislami
Vzt'ahy, funkcie, tabul’ky, diagramy
Geometria a meranie

Kombinatorika, pravdepodobnost’, Statistika
Logika, dovodenie, dokazy.

" V tematickom okruhu Cisla, premennd a poctové vykony s Cislami sa dokoncuje vytvaranie pojmu prirod=zencho cisla, desatinného Cisla, zlomku a zapornych cisel.
Ziak sa oboznamuje s algoritmami poctovych vykonov v tyehto ciselnych oboroch. Siicastou tohto okruhu je dihodoba propedeutika premennej, rovnic a nerovnic.
Viematickom okruhu Vzt'ahy, fumkcie, tabul'ky, diagramy Ziaci objavujii kvantitativne a priestorové vzfahy, zozndmia sa s pojmom premennej veliciny ajej
prvotnou reprezentdciou vo forme, tabuliek, grafov a diagramov. Skiimanie tychto suvislosti smeruje k zavedeniu pojmu funkcie.

V tematickom okruhu Geometria a meranie sa Ziaci zoznamujii so zdakladnymi geometrickymi titvarmi, skimajii a objavujit ich vlastnosti. Ucia sa zistovat odhadom,
meranim a vypoctom velkost uhlov, dffok, povrchov a objemov. Riesia polohové a metrické wlohy = beznej reality. DéleZité miesto md rozvoj priestorovej
predstavivosti.

Dalsou sucastfou matematického vzdeldvania Ziakov 2. stupiia zdkladnej $koly je Kombinatorika, pravdepodobnost’ aStatistika, v kiorej sa Ziaci naucia
systematicky vypisoval’ moznosti a zistoval ich pocet, cital' a tvorir grafy, diagramy a tabulky ddt, rozumiet beznym pravdepodobnostnym a statistickym
vjadreniam.

Tematicky okruh Logika, dovodenie, dikazy sa prelina celym matematickym ucivom a rozvija schopnost’ Ziakov logicky argumentovar, usudzovat, hladat chyby
v usud=ovani a argumentdacii, presne sa vyjadrovat' a formulovat’ otdzky.™

Standard kompetencii, ktoré md Ziak v jednotlivych tematickych okruhoch uéiva ziskat’:

1. Cisla, premenn4 a poétové vykony s &islami
Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat:

» pouziva prirodzené, celé a racionalne Eisla pri opise redlnej situdcie

> &ita, zapisuje a porovnava prirodzené, celé a raciondlne Cisla, pouZiva, zapisuje a ¢ita vzt'ah rovnosti a nerovnosti

» zobrazi &isla na &iselnej osi

» vykondva spamiiti aj pisomne zikladné pottové vykony

» zaokruhluje &isla, vykonava odhady a kontroluje spravnost’ vysledkov pottovych vykonov

» pozna a funk&ne vyuziva rozne sposoby kvantitativneho vyjadrenia celok — Cast’ (prirodzenym Cislom, zlomkom, desatinnym &islom, percentom), riesi
aplikacné tlohy

>  riesi modelovanim a vypodtom situdcie vyjadrené pomerom, pracuje s mierkou map a plinov

» matematizuje jednoduché redlne situacie s vyuzitim pismen vo vyzname €isla (premennd, uréi hodnotu vyrazu),

» matematizuje a riedi redlnu situdciu pomocou rovnic a ich sistav

rd

tvorf a riedi alohy, v ktorych aplikuje osvojené poznatky o &islach a pottovych vykonoch a algebrickom aparite
Dosiahnuté postoje
» na &isla sa pozera, ako na prostriedky objektivneho poznania reality
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YVVVVYY

smelSie kvantifikuje realitu okolo scba

prostrednictvom moznosti kontroly vypoctov spolicha sa na poétovymi vykonmi zistené vysledky
prostrednictvom velitin vystupujicich pri vypoéte percent, ziskava pocit, Ze pozndva realitu z ingj strany
Jje vedomi toho, Ze pomer a mierka st vel'mi blizke dennému Zivotu

poznanim pismen vo vyzname &isla ziskava pocit, ze je bohatsi o délezité vyuzitel'né vedomosti

v . Swr

poznanic rovnic mu dava rychlejsi a univerzdlnejsi prostricdok rieSenia aloh.

2. Vzt'ahy, funkcie, tabul'ky, diagramy,
Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat’:

VVVVVY

3. Geomet

udava tabul'ky jednoduchych linearnych savislosti, dopliwuje chybajiice tidaje na ziklade objaveného pravidla a znazorfiuje (daje
objavuje funk&né vzt'ahy medzi premennymi a znazoriiuje ich v pravouhlej siradnicovej sistave

vyjadri linearne funkcie rovnicou, tabul'kou, grafom, vie uviest’ priklady nelinedrnych funkcii

vytvara tabul'ky a grafy pre jednoduché funkcie

objavuje riesi ulohy z praxe na priamu a nepriamu 4mernost’
znazornuje udaje na diagrame, z diagramu ¢&ita znazornené udaje

ria a meranie

Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat:

rozozna, po

menuje a opiSe jednotlivé zakladné priestorové geometrické tvary, nachadza v realite ich reprezentaciu; dokaze Specifikovat’ ich jednotlivé prvky

(telesova uhlopriecka, vzt'ah hran)

*
r

YY VV

Y v

pozna, vie popisal’, pomenovat', nalrtnat, narysovat a zostrojit' zakladné rovinné atvary, pozna ich zikladné prvky a ich vlastnosti a najddleZitejsie
relacie medzi tymito prvkami a ich vlastnost'ami

uziva k argumentacii a pri vypoctoch vety o zhodnosti a podobnosti trojuholnikov

rozozniva a modeluje osovo a stredove siimerné Utvary v rovine, manipulativnou ¢innost'ou je ziak privedeni k pochopeniu a osvojeniu
jednoduchych geometrickych transformicii, poznd zakladné vlastnosti dvojic simernych utvarov a vie ich vyuzivat pri jednoduchych konstrukciach
vie vykonat' v praxi potrebné najddleZitejsic merania a vypocty obvodu, obsahu, povrchu a objemu geometrickych atvarov

pozna spdsob merania uhlov a po¢itanie s uhlami, vyuZiva vlastnosti znamych dvojic uhlov(susedné, striedavé, doplnkové) pri vypoéte vnitornych

a vonkajsich uhlov rovinnych utvarov

pozné meracie prostriedky a ich jednotky, vie ich samostatne pouzivat’ aj pri praktickych meraniach.

analyzuje a riedi aplikaéné geometrické dlohy s vyuzitim osvojeného matematického aparatu

Dosiahnuté postoje

¥
”~

¥
»”~
-
”~

nie je [ahostajny k svojmu okoliu
dokdze sa sustredit na objavovanie geometrickych tvarov vo svojom okoli
snazi sa do primeranych praktickych problémoy vniest’ geometriu

Naskenované pomocou CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Je nakloneny v jednote powzivar odhad, meranie a vypocet

postupne zvyka na potrebu dékazu a v odévodnenych pripadoch ho aj ndrokuje

snaha o presnost’ pri meraniach, konstrukcii a vypoctoch je pre neho samozrejmé

ochotne pouZiva ndcrty, rézne spésoby zndzornenia geometrickych telies a predmetov, vyvija snahu o rozvoj viastnej priestorovej predstavivosti
caslo sa opiera o svoje vedomosti a zrucnosti z oblasti zhodnosti a podobnosti geometrickych titvarov

trvd na pouZivani spravnej geometrickej terminologie v praxi.

VVVVVY

4. Kombinatorika, pravdepodobnost’, $tatistika
Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat”
» prostrednictvom hier a manipulativnych innosti ziska skiisenosti s organizaciou konkrétnych siiborov predmetov podla zvoleného l'ubovolného a podla

vopred daného ur¢itého kritéria

vie z daného poitu prvkov vybrat skupinu s danym poétom prvkov podla uréeného pravidla a vypo&itat’ poéet moznosti vyberu

vykondva zber, zipis, interpretdciu idajov a ich grafické znizornenie
Jje schopny orientovat’ sa v mnozine idajov

vie pristdit’ vyrokom z blizkeho okolia spravnu pravdivostni hodnotu

vie posudzovat’ realitu zo Statistického a pravdepodobnostného pohl'adu

v jednoduchych pripadoch vie rozli3it’ isty a nemozny jav

YV VY VY

5. Logika, dévodenie, dokazy

Kompetencie, kioré md Ziak ziskat’:

dokaze kvantifikovat’ vicobecné vyroky a uskutoénit’ negaciu kvantifikovanych vyrokov

vie posudit’ jednozna¢nost’ jednoduchych navodov, vyhlasok a nariadeni

posudi spravnost’ pouzitych spojok ,,a“, ,,alebo”, bud’ alebo®, ,ak, tak*

posudi pravdivost’ alebo nepravdivost’ matematickych vyrokov

pozna miesto definicie, hypotézy a dokazu v matematickych textoch

Dosiahnuté postaje

> sebadévera pri interpretacii matematickych a nematematickych textov

pripravenost’ na posiidenie pravdivosti matematickych vyrokov, ktorymi sa v priebehu svojej ucebnej cinnosti stretol
> ziska nadhlad nad celkovym chdpanim matematického textu, z hladiska jeho Strukturdcie na definicie, vety, hypotézy, dékazy

YN Y AT 4

A

Obsah uéiva predmetu matematika je dany nasledujicimi tematickymi okruhmi :

5. roénik - 4 hodiny tyZdenne, 132hodin rocne
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TC 1 - Nasobenic a delenie prirodzenych &isel v obore do 10 000
TC 2 - Vytvorenie oboru prirodzenych &isel do a nad milién
TC3 - Pottové vykony s prirodzenymi &islami

TC 4 - Geometria a meranie

TC 5 - Rielenie aplika¢nych aloh a tloh rozvijajicich Specifické matematické myslenic

6. roénik - 4 hodiny tyZdenne, 132hodin roéne

TC 1 - Pottové vykony s prirodzenymi &islami

TC 2 - Desatinné ¢isla, poctové vykony (operacie) s desatinnymi &islami
TC 3 - Obsah obdiznika a §tvorca

TC 4 - Uhol a jeho velkost', operacie s uhlami

TC 5 - Objem a povrch kvadra a kocky

TC 6 - Trojuholniky, kon3trukcia trojuholnikov

TC 7 - Kombinatorika v alohach

7. roénik - 4 hodiny tyZdenne, 132hodin rocne

TC 1 - Delitel'nost’ prirodzenych Eisel

TC 2 - Zlomky, poctové vykony so zlomkami, racionalne ¢isla
TC 3 - Percenta

TC 4 - Rovnobezniky, konstrukcia rovnobezniky

TC 5 - Pomer, priama a nepriama Umernost’

TC 6 - Kombinatorika — rieSenie uloh

8. ro¢nik - 4 hodiny tyZdenne, 132hodin roéne

TC 1 - Celé ¢isla, potové vykony s celymi Cislami
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TC 2 - Premennd, vyraz, rovnica

TC 3 - Lichobezniky, obvod a obsah trojuholnika, lichobeznika, rovnobeZnika
TC 4 - Kruh, kruznica

TC 5 - Hranoly

TC 6 - Pravdepodobnost’, Statistika

9.ro¢nik - 4 hodiny tyZdenne, 132hodin rocne
TC 1 - Mocniny a odmocniny, zipis vel'kych éisel
TC 2 - Riesenie linearnych rovnic a nerovnic

TC 3 - Nicktoré dalie telesa, ich objem a povrch
TC 4 - Simernost’ v rovine

TC 5 - Pytagorova veta, jej odvodenie

TC 6 - Grafické znazoriovanie zavislosti

TC 7 - Podobnost’ trojuholnikov

TC 8 - Suatistika
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Uéebné osnovy - 5. roénik

Stupen Obsahovy Standard Vykonovy Standard
5. ro¢nik
11/5/1 Nisobenie a delenie v obore do 10 000 27 hodin
Nisobenie a delenie spamiiti mimo obor nasobilky v obore do 100. » Vediel’ pohotovo spamiiti nasobit’ a delit’ v obore do 100, v jednoduchych
Delenie so zvy3kom v obore do 100. pripadoch aj vo vy33om obore.
Naisobenie a delenie pisomne jednocifernym ¢islom a » Poznat a vediet' pouZivat algoritmus pisomného nisobenia jednocifernym a
v jednoduchych pripadoch aj spamiiti v obore do dvojcifernym Cislom.
10 000. » Poznal’ a vediet’ pouzivat algoritmus pisomného delenia jednocifernym ¢islom aj
Nisobenie a delenie pomocou kalkulagky aj dvojcifernym cislom. zo zvySkom.
Kontrola spravnosti vypoltu.
RieSenie slovnych uloh na nisobenie a delenie
11/5/2 Vytvorenie oboru prirodzenych gisel do a nad milién 30 hodin
Vytvorenie predstavy o velkych &islach. e Vediet Citat, pisat, znizomovat, zaokrihl'ovat’ a porovnat’ dve prirodzené Cisla.
Potitanie po stovkach, tisicoch, desat’ tisicoch. » Rozkladat’ &islo na jednotky rozneho ridu a opaéne, skladat’ z jednotiek rézneho
Citanie a pisanie prirodzenych &isel. Rad Cislice v zapise radu dané &islo.
prirodzeného &isla, e Vediet riedit’ slovné tlohy na porovndvanie dvoch ¢isel.
Porovnanie, usporiadanie, zaokrithl'ovanie, zobrazovanie na ¢iselnej o Vediet' zapisat' a preditat’ rimske &islice a Cisla.
osi.
Vzt'ahy medzi gislami, susedné ¢isla, pirne, nepame Cisla .
Rimske ¢islice.
Riesenie slovaych aloh.
11/5/3 Poétové vykony s prirodzenymi Cislami 35 hodin
S¢itanie a od&itanie prirodzenych ¢isel spamiti, plsomne a na » Vediet’ pohotovo poditat’ spamiiti z praktického hl'adiska primerané
kalkulatke (pisomne hlavne kvoli pochopeniu principu). priklady na vietky pottové vykony, vritane delenia dvojcifernymi
Nasobenie a delenie prirodzenych &isel spamiti (v obore do 100, a trojcifernych &islom aj so zvySkom.
mimo obor do 100 s nisobkami 10, IO_U, a(_d'. )- o » Vediet' pohotovo pocitat’ na kalkula¢ke.
Pisomne dvojcifernymi a trojcifernymi delitelmi aj so zvySkom. Na » Poznat a vediel’ pouzivat znaky delitelnosti &islom 2, 5, 10.
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Kalkulathe vietky pripady delenia vritane delenia so zvyikom. > Vediet, ktoré podtové operdcie maja pri pocitani prednost’.
Znaky delitelnosti 2, 3, 10. » Vediel’ zaokrihlovat’ &isla a pocitat’ s nimi.
Stitanie a odtitanie, resp. nasobenie a delenie ako navzijom opadné » Vediet delit’ dvojcifernym ¢islom, poznat® algorytmus delenia
opericie, vyuZitie tejto viastnosti pri riedeni jednoduchych tloh ako > Vediet' urobit’ skidku, aj so zvyskom
propedeutiku riedenia rovnic.
Dohoda o poradi po¢tovych vykonov, porovnanie s paradim
operacii na kalkulatkach pouivanych 2iakmi.
Propedeutika poitania s pribliznymi islami
_:GE Geometria a meranie 27 hodin
Ziskanie skisenosti s rovinnymi a priestorovymi Gtvarmi.
Pocit'ovanie cel¢ho utvaru a jeho Casti. e Vtvéral rovinné a priestorové Utvary zodpovedajice udanym podmienkam.
Rozvijanie schopnosti stanovenia polohy stavby e Spoznat’ geometricka vlastnosti a na ziklade toho vyber atvaru tejto viastnosti.
e Vediet graficky aj numericky urdit’ sucet, rozdiel a nisobok dI2ky selky.
Dbat’ na presnost’ pri meraniach, thladnost” pri rysovaniach a na o Vediet odmerat’ di2ku sedky s presnostou na milimetre, vzdialenost’ na metre,
rozvijanie jemnej motoriky ruk. narysovat’ usetku danej di2ky.
o Vediet premiedat’ jednotky dizky.
e Vediet rysovat trojuholnik, Stvoruholnik, oznagit' jeho vrcholy a strany. Vediet'
rysovat’ kruznicu, urdit’ jej polomer a priemer.
*  Vediet rysovat’ v 3tvorcovej sicti Stvoree a obdiznik, zviidsovat' a zmendovat’ ich
v Stvorcovej sieli
e Stavby telies z kociek podla zadania, nakreslit jednoduché stavby
11/5/5 Ric3enie aplikacénych dloh a dloh rozvijajice Specifické matematické myslenie 13 hodin

ZhromaZzdovanic, usporiadanic a grafické zndzomenic tdajov.
Pravdepodobnostné hry, pokusy, pozorovania.

Zistovanic podtu nahodnych udalosti pri pokusoch.

Ricdenie nepriamo sformulovanych aloh.

Logické hry, hlavolamy, SUDOKU.

Na konkrétnych prikladoch rozoznat’ isti a nemo2ni udalost',
Vediel logicky riesit rozne Glohy a vytvorit' si viastny systém ricdenia
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5. ro¢nik

Tematicky celok

Vykonovy Standard podl'a iSVP

Obsahovy Standard podl'a iSVP

Softvér a hardvér - podita¢ a
pridavné zariadenia

Pozna Casti pogitatove] zostavy. Rozozndva
operagny systém od ostatnych programov a
uvedomuje si, Ze existuji rozne operaéné
systémy na rozne zariadenia. Vie, Ze rozne

programy sliZzia na spracovanie roznych typov
udajov.

Vlastnosti a vztahy: programy spracovavaji adaje a pomahaji nim
riesit’ problémy (program ako nastroj na kreslenie, pisanie, poéitanie,
evidovanie tdajov, ktory vie pracovat’ iba s uréitymi typmi tidajov,
uritymi typmi stiborov), klavesnica, my3 a obrazovka ako
zariadenia na komunikaciu s poéitatom

Softvér a hardvér - praca so
subormi a prie¢inkami

Vie otvorit” rozpracovany produkt zo siboru,
orientovat’ sa v konkrétnej Struktiire prie¢inkov,
vytvorit’ si vlastny prie¢inok, pouzit’ nastroj na
manipuldciu so sibormi a prie¢inkami, prestuvat’,
mazat’, premeniivat’ subory

Pojmy: suibor, prie¢inok; Vlastnosti a vzt'ahy: v subore je ulozeny
nejaky obsah, rézne typy siborov pre rézne typy informacii (sibor s
obrdzkom, sibor s textom, stbor s tabulkou)

Komunikacia a spolupréca -
vyhladavanie na webe,
Komunikacia a spolupraca -
praca s webovou strankou

Vie ziskat’ z konkrétneho zdroja pozadované
vystupy, prostrednictvom presne zadanych
intrukcii, vyhl'adavat’ rézne typy informacii na
webe, posidit’ u¢el webovej stranky, orientovat’
sa v roznych Struktirach a typoch webovych
stranok, aplikovat’ tieto vedomosti na rieSenie

roznych zivotnych situdcii.

Pojmy: prehliada¢ webovych stranok; Procesy: vyhladivanie textov,
vyhladivanie v mapach na internete

Komunikacia a spolupraca -
vyhl'adavanie na webe,
Informaéna spoloénost’ —
legalnost’ pouzivania softvéru,
Softvér a hardvér - praca so
sibormi a prie¢inkami

Vie diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania (&i
splfiaji nase o¢akdvania), posadit’ spravnost
vyhladanych informacii (vystup vyhl'adavania),
vyhl'adavat’ a ziskat’ textovi a graficka
informaciu podl'a zadanej frazy na webe,
vyhladavat’ roézne typy informacii na webe,
ulozit’ grafickd informéciu do poéitaéa, aplikovat’
tieto vedomosti na rieSenie réznych Zivotnych
situdcii. Za¢ina si uvedomovat’ autorské prava a
potrebu ich dodrziavania.

Pojmy: vyhl'adava¢; Procesy: vyhladavanie textov, stranok,
obrazkov, autorské pravo a jeho vzt'ah k autorovi, dielu a pouzitiu,
legdlnost’ a nelegalnost’ pouzivania informacii
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Komunikicia a spolupraca -
vyhl'adivanie na webe,
Informacna spolocnost’ —
legalnost’ pouzivania softvéru,
Softvér a hardvér - prca so
subormi a prie¢inkami

Vie diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania (&i
spliiaji nade ofakdvania), posudit’ spravnost’
vyhladanych informacii (vystup vyhl'adavania),
vyhladavat’ a ziskat' textovii a grafickd
informdciu podl'a zadanej frazy na webe,
vyhladavart’ video podl'a zadanej frizy a
skopirovat’ odkaz nai, vyhl'adavat’ rézne typy
informdcii na webe, aplikovat tieto vedomosti na
rieSenie roznych Zivotnych situacii. Zagina si
uvedomovat’ autorské prava a potrebu ich
dodrziavania.

Pojmy: vyhl'adavag; Procesy: vyhladavanie textov, stranok, videa,
autorské pravo a jeho vzt'ah k autorovi, dielu a pouzitiu, legalnost’ a
nelegalnost’ pouzivania informacii

Komunikicia a spolupraca -
prica s nastrojmi na
komunikiciu

Vie si vytvorit’ adresér vlastnych kontaktov,
zostavit’ a posielat’ spravu danému prijemcovi
prostrednictvom konkrétneho e- mailového
nastroja, hl'adat’ a zobrazit' prijati spravu od
konkrétneho odosielatel'a prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja, zhodnotit'
spravnost’ e-mailovej adresy, aplikovat’ tieto
vedomosti na rieSenie roznych zivotnych situacii.

Pojmy: priloha, adresar; Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie
e-mailu, priloZenie prilohy, odoslanie e-mailu viacerym adresitom
naraz

Komunikacia a spolupraca -
praca s nastrojmi na
komunikaciu

Vie odpovedat’ na prijat spravu, preposlat’ e-
mail, poslat’ e-mail viacerym adresitom, pouzit’
skryti képiu, aplikovat’ tieto vedomosti na
riesenie réznych zivotnych situacii.

Pojmy: priloha, adresar; Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie
e-mailu, odoslanie e-mailu viacerym adresitom naraz

Komunikacia a spolupraca -
praca s nastrojmi na
komunikaciu, Softvér a hardvér
- praca so sibormi a
prie¢inkami

Vie pripojit’ prilohu spravy, zobrazit’ prijata
prilohu prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja, ulozit’ prilohu do pogitaga do
vybraného prieinka, preposlat’ e-mail s prilohou.

Pojmy: priloha, adresdr; Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie
e-mailu, priloZenie prilohy, odoslanie e-mailu viacerym adresitom
naraz
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Komunikdcia a spolupraca -
praca s nastroymi na
komunikaciu, Informaéna
spolo¢nost’ — bezpecnost’ a
rizika

Vie diskutovat o rizikach na internete, konkrétne
v emailoeej komunikdcii, aplikovat’ pravidla pre
zabezpecenie udajov, aplikdcii (aj e-mailu) proti
neopravnenému pouzitiu, diskutovat’ o
pocitacovej kriminalite, diskutovat’ o
doveryhodnosti informacii na webe.

Vlastnosti a vzt'ahy: virus ako Skodlivy softvér, déveryhodnost
ziskanych informaécii, rizikd na internete a socidlnych siet’ach
Procesy: Sirenie pogitatovych virusov a spamov, bezpeéné a etické
spravanie sa na internete, ¢innost’ hekerov

Reprezenticie a nastroje - praca
S textom

Vie pouzivat’ konkrétne néstroje editora na
upravu textu.

Vlastnosti a vzt'ahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina
slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace, znaky ako
pismena, &islice, 3pecidlne znaky

Reprezentacie a nastroje - praca
s textom

Dokaze pouzivat’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu textu, volit’ vhodny nastroj na
pracu s textom, posudzovat’ vplyv formatovacich
nastrojov na vysledny text.

Vlastnosti a vzt'ahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina
slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace, obrazok a text,
formétovanie textu, pismo + typ, velkost', hribka a farba pisma (t.j.
zvyraznenia), zarovnanie odseku

Reprezentdcie a nastroje - praca
s textom, Komunikicia a
spolupraca - praca s webovou
strankou

Dokaze pouzivat’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a upravu textu, volit’ vhodny néstroj na
pracu s textom, posudzovat' vplyv formatovacich
nastrojov na vysledny text, skiimat’ nové ndstroje
v konkrétnom editore, aplikovat’ tieto vedomosti
na riedenie konkrétneho zadania. Vie ziskavat’
informacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo
svojich produktoch (respektuje autorské prava).

Vlastnosti a vzt'ahy: obrazok a text, obriazok ako sucast’ textu;
Procesy: vkladanie obrazkov zo stiboru

Reprezentacie a nastroje - praca
s prezentaciami

Vie pouzivat’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu prezentdcii, ovlada zikladné
zasady spravnej tvorby prezentécie, aplikovat’
tieto vedomosti na rieSenie roznych Zivotnych
situacii.

Pojmy: snimka, prezenticia, rozmiestnenie, pozadie; Vlastnosti a
vzt'ahy: snimky a ich poradie — prezentdcia; Procesy: vytviranie
prezentacie, vlozenie novej snimky, vloZenie textu, spustenie a
zastavenie prezenticie
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Reprezentacie a nastroje - prica
s prezentaciami, Komunikacia a
spolupraca - praca s webovou
strankou

Vie pouzivat’ konkrétne nistroje editora na
tvorbu a Gpravu prezentacii, dokaze skimat’ nové
nastroje v konkrétnom editore. Aplikuje tieto
vedomosti na rieSenie rdznych Zivotnych situacii.
Vie ziskavat' informacie z webovych stranok a
pouzit’ ich vo svojich produktoch (re3pektuje
autorské prava).

Pojmy: snimka, prezenticia, rozmiestnenie, pozadie, prechod medzi
snimkami; Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie — prezenticia;
Procesy: vytvaranie rezentacie, vloZenie novej snimky, vlozenie
textu, vloZenie obrazku, spustenie a zastavenie prezentacie

Reprezentacie a nastroje - praca
s grafikou

Vie, Ze existuju viaceré typy grafickych siborov
a rozumie rozdielom medzi nimi. Vie, aky typ
suboru mé pouzit’ pri kreslenych obrazkoch.
Dokaze pouzit’ konkrétne nistroje editora na
tvorbu a Upravu obrazkov, hl'adat’, odhalovat a
opravit' chyby pri Gprave obriazkov, skiimat' nové
nastroje v konkrétnom editore.

Vlastnosti a vzt'ahy: obrazok ako 5tvorcova mriezka, obrizok v
rastri; Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych tvarov,
pouzivanie ndstrojov na kreslenie, zmena velkosti papiera

Reprezentacie a nastroje - prica
s grafikou

DokaZe pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu obrazkov, hl'adat’, odhal'ovat’ a
opravit’ chyby pri uprave obrazkov, skimat’ nové
nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: oblast’; Vlastnosti a vzt'ahy: obrazok ako Stvorcova mriezka,
priehladnost’, obrazok v rastri; Procesy: kreslenie zikladnych
geometrickych tvarov, pouzivanie nastrojov na kreslenie, oticanie,
preklapanie a zmena vel'kosti oblasti, zmena velkosti papiera

Reprezentacie a néstroje - praca
s grafikou

Dokaze pouzit’ konkrétne ndstroje editora na
tvorbu a Gpravu obrazkov, hl'adat’, odhal'ovat’ a
opravit’ chyby pri Uprave obrazkov, kombinovat
rozne typy zdrojov grafiky, skiimat’ nové nastroje
v konkrétnom editore.

Pojmy: oblast’; Vlastnosti a vzt'ahy: obrazok ako $tvorcova mriezka,
priehladnost, obrdzok v rastri; Procesy: kreslenie zikladnych
geometrickych tvarov, pouzivanie nastrojov na kreslenie, otadanie,
preklapanie a zmena velkosti oblasti, zmena velkosti papiera

Reprezentdcie a nastroje -
Struktary

Vie sa orientovat’ v jednoduchej Struktire —
vyhl'adavat’ a ziskat’ informacie zo Struktiry
podla zadanych kritérii, interpretovat’ idaje zo
Struktdr — vyvodit’ existujiice vzt'ahy zo zadanych
tdajov v Struktire, prerozpravat’ informécie
uloZené v Struktire vlastnymi slovami,

Pojmy: postupnost’, tabul'ka (v zmysle frekvenénd, kédovacia,
slovnik, mriezka); Vlastnosti a vzt'ahy: poradie objektov a ich
pozicia v postupnosti, vyznam postupnosti, pozicia objektov v
tabul'ke; Procesy: prica s grafovymi Struktirami (s mapou,
labyrintom, sietou), prica so stromovymi Struktirami, vyhladivanie
v jednoduchej Struktire
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Algoritmické riesenie
problémov — analyza problému

Dokize uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré suvisia
s rieSenim ulohy, rozhodnit’ o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti
tvrdenia, popisal’ vzt'ahy medzi informéciami
vlastnymi slovami, uvadzat’ kontra priklad, v
ktorom nie¢o neplati, nefunguje.

Vlastnosti a vzt'ahy: plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne);
Procesy: rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie
problémov — analyza problému

Vie presne formulovat’ sabor inStrukcii (ndvod,
recept, postup...).

Algoritmické rieSenie
problémov — analyza problému,
Algoritmické rieSenic
problémov — jazyk na zapis
rieSenia

Dokaze spravne zostavit’ sibor inStrukeii len
pomocou vymedzenych slov - prikazov, pouzit’
Jjazyk na popis riesenia problému — aplikovat’
pravidla, kon3trukcie jazyka, hl'adat’ v siibore
indtrukcii - algoritme chyby a opravit’ ich,
uvazovat’ o roznych rieSeniach.

Vlastnosti a vzt'ahy: chybny zipis, kon3trukcie jazyka ako
postupnosti prikazov
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6. ro¢nik

Tematicky celok

Vykonovy §tandard podla i3vP

%

Obsahovy $tandard podra iSVP _

e

Reprezentdcie a nastroje -
praca s grafikou

Dokaie pouiit konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu obrazkov, hladat, odhalovat a
opravit chyby pri Gprave obrazkov, kombinovat
rozne typy zdrojov grafiky, skimat nové nastroje
v konkrétnom editore.

Pojmy: oblast Viastnosti a vztahy: obrdzok ako Stvorcova mrieika,
priehfadnost, obrdzok v rastri; Procesy: kreslenie zékladnych
geometrickych tvarov, pouZivanie nastrojov na kreslenie, otacanie,
preklapanie a zmena velkosti oblasti, zmena velkosti papiera

Reprezentacie a nastroje -
praca s grafikou

Vie pouit konkrétne néstroje editora na tvorbu
a Upravu animdcii, hlfadat, odhalovat a opravit
chyby pri Uprave obrdzkov aj animacii.

Pojmy: animdcia; Vlastnosti a vztahy: animacia ako postupnost
obrazkov, dizka trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke);
Procesy: spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie
medzi obrazkami animacie

Reprezentdcie a nastroje -
praca s grafikou

Vie pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu
a Upravu animdcii, hfadat, odhalovat a opravit
chyby pri tprave obrazkov aj animacii, zmena
poradia, vloZenie a odstranenie obrazka z
animacie.

Pojmy: animdcia; Vlastnosti a vztahy: animacia ako postupnost
obrézkov, diika trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke);
Procesy: spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie
medzi obrazkami animacie

Reprezentdcie a nastroje -
praca s textom

Ovldda vedomosti a zrunosti uciva 5. rofnika v
danych oblastiach na primeranej Grovni a vie ich
aplikovaf pri rieeni Uloh.

Pojmy: osvojené v danych oblastiach v 5. roniku; Vlastnosti a vztahy:
osvojené v danych oblastiach v 5. rogniku; Procesy: osvojené v
danych oblastiach v 5. roéniku

Reprezentdcie a nastroje -
praca s textom

Vie pouiivat konkrétne nastroje editora na
tvorbu a upravu textu, volit vhodny nastroj na
pracu s textom, pouiivat nastroje na vyhfadanie
a nahradenie textu, posudzovat vplyv
formatovacich nastrojov a skrytych znakov na
vysledny text a operacie s textom, skumat nové
nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: schranka; Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta
ako skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddelovace,
obrazok a text, formatovanie textu, pismo + typ, velkost, hribka a
farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku, obrazok ako suéast
textu, vplyv skrytych znakov na Struktiru aj vysledny vzhlad textu,
znaky ako pismena, cislice, Specialne znaky a symboly, text a
hypertext (napr. na internete, v encyklopédii); Procesy: prestivanie,
kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie obrazkov zo siboru, kontrola

pravopisu
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Reprezentacie a nastroje -
praca s textom

Vie pouZival konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu textu, volit vhodny nastroj na
pracu s textom, poufival néstroje na vyhladanie
a nahradenie textu, posudzoval vplyv
formatovacich nistrojov a skrytych znakov na
vysledny text a operécie s textom, skumat nové
nastroje v konkrétnom editore,

Pojmy. odraiky a fislovanie; Viastnosti a vzfahy: skryta inalky ako
sulasf textoveho dokumentu, vplyv skrytych znakov na Strukturu a)
| wysledny vzhfad textu, znaky ako pismena, Cislice, Specialne naky 3
symboly, text a hypertext (napr. na internete, v encyklopedi),
| Procesy. presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu, kontrola
“ pravopisu

Reprezentacie a nastroje -
praca s textom

Vie poutivat konkrétne ndstroje editora na
tvorbu a Upravu textu, volit vhodny néstroj na ,
pracu s textom, poutivat nastroje na vyhladanie | Pojmy: tabufea, Viastnosti a vztahy: zarovnanie odseku, obrazok sko

a nahradenie textu, posudzoval vplyv sutast textu, Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu,
formatovacich nistrojov a skrytych znakov na vikladanie obrdzkov 2o suboru, kontrola pravopisu

vysledny text a operdcie s textom, skimat nové
nastroje v konkrétnom editore.

Reprezentacie a nastroje -
praca s tabulkami

Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky; Vlastnosti a W
vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke; Procesy: pehyb W
(navigacia) v tabulie (Sipkami, klikanim), vpisovanie udajov, ich W
upravovanie a zvyraznovanie |

Dokdie poulivat konkrétne nastroje na pracu s
tabulkami, vyutivat zjednoduienia zapisu dat,
ktoré tabulkovy procesor ponuka.

Softvér a hardvér - praca v
pocitalove] sieti a na internete

Vie sa orientovat v konkrétnych miestach v sieti,
poutit nastroje na zdielanie (kopirovanie,
prenadanie) suborov v ramci potitatovej siete,
rozlidit sibory, ktoré su uloiené na sieti a subory
vo vlastnom potitati, ukladat subory do svojho
potitaéa z internetu, 2o sietového disku,
nahravat sibory na siefovy disk, rozlidit e~ |
mailovu a webovi adresu. W

Pojmy: sief; Vlastnosti a vztahy: lokdlne subery ve vliastnom peditadl a
subory na sieti, sietovom disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory
identifikuje poditac, pocitadova siet ako prepojenie poditatov a ,
zariadeni, internet ako celosvetova peditadova siel; Pracesy: W
stahovanie a posielanie suborov
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Reprezentdcie a ndstroje -
Struktury

Vie sa orientoval v jednoduchej Struktire —
vyhladdvat a ziskat informadcie zo $truktiry podla
zadanych kritéril, organizoval informécie do
Struktar — vytvdrat a manipulovat so
$trukturami, ktoré obsahuju Gdaje a jednoduché
vztahy (tabulky, grafy, postupnosti obrazkov,
Cisel, ...), interpretovat udaje zo Struktdr -
vyvodit existujlce vztahy zo zadanych Gdajov v
Strukture, prerozpravat informdcie uloiené v
Strukture vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost, tabufka (v zmysle frekvenéna, kédovacia, slovnik,
mrieika), riadok, stipec; Vlastnosti a vzahy: poradie objektov a ich
pozicia v postupnosti, vyznam postupnosti, pozicia objektov v
tabulke, predchodca, nasledovnik, sused, vyznam tabuflky; Procesy:
préaca s grafovymi Struktdrami (s mapou, labyrintom, siefou), praca so
stromovymi §truktdrami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmen), zapisovanie a vyhladavanie v jednoduchej Strukture,
zostavovanie Struktury

Algoritmické riedenie
problémov - analyza
problému, Algoritmické
riesenie problémov — jazyk na
zapis riesenia

Dokaie spravne zostavit subor inStrukcii len
pomocou vymedzenych slov - prikazov, pouZit
jazyk na popis rie3enia problému — aplikovat
pravidld, kon3trukcie jazyka, hfadat v subore
indtrukcii - algoritme chyby a opravitich,
uvazovat o réznych riedeniach.

Vlastnosti a vztahy: chybny zdpis, kon3trukcie jazyka ako postupnosti
prikazov

Algoritmické riesenie
problémov - pomocou
postupnosti prikazov

Dokaie riesit problém skladanim prikazov do
postupnosti, aplikovat pravidld kon3trukcie
jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov,
interpretovat postupnost prikazov, hfadat chybu
v postupnosti prikazov a opravit ju.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov; Vlastnosti a
vzfahy: ako suvisia prikazy, poradie prikazov a vysledok, pravidla
jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov; Procesy: zostavenie a
upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov,
Uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zmena
poradia prikazov)

Algoritmické riedenie
problémov - pomocou cyklov

Vie rozpoznat opakujlce sa vzory pri riedeni
zadaného problému, rozpoznat, aka cast
algoritmu sa ma vykonat pred, polas a po
skonéeni cyklu, stanovit pocet opakovani
pomocou hodnoty, riesit problémy, ktoré
vyZaduju znamy pocet opakovani, zapisat
rieZenie problému s cyklom pomocou jazyka.

Pojmy: opakovanie, poet opakovani, telo cyklu; Vlastnosti a vztahy:
ako suvisi pocet opakovani s vysledkom; Procesy: zostavovanie,
upravovanie tela cyklu, nastavenie poctu opakovani
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Algoritmické rie3enie
problémov - pomocou cyklov

Vie rozpoznat opakujlce sa vzory pri riedenl
zadaného problému, rozpoznat, akd ¢ast
algoritmu sa ma vykonat pred, pocas a po
skongeni cyklu, stanovit pocet opakovani
pomocou hodnoty, riesit problémy, ktoré
vyZaduji zndmy pocet opakovanl, zapisat
rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,
interpretovat algoritmy s cyklami,

Pojmy: opakovanie, polet opakovani, telo cyklu; Vlastnosti a vztahy:
ako suvisi poet opakovani s vysledkom; Procesy: zostavovanie,
upravovanie tela cyklu, nastavenie poctu opakovani

Algoritmické riesenie
problémov — interpretdcia
zapisu riesenia, Algoritmické
rieSenie problémov — hladanie,
opravovanie chyb

Vie realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia
Glohy — interpretovat ho, krokovat riedenie,
simulovat ¢innost vykondvatela, interpretovat
navod, v ktorom je chyba. Vie rozpoznat, ie
program pracuje nespravne, hfadat chybu vo
vlastnom aj cudzom nespravne pracujiocom
programe a opravit ju, interpretovat navod, v
ktorom je chyba, diskutovat a argumentovat o
spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho),
diskutovat o réznych postupoch a vystupoch
rie3enia (porovnat rieSenia konkrétneho
problému od réznych iakov z hfadiska dizky
vysledku, trvania, velkosti kddu/zdpisu), doplnit,
dokoncit, modifikovat rozpracované riesenie,
navrhnuf vylepSenie riesenia.

Vlastnosti a vzfahy: jazyk — vykonanie programu; Procesy: krokovanie,
o sa deje v pocitaci v pripade chyby v programe, hfadanie chyby,
chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz, vymeneny
prikaz alebo prikaz navyse), riedenie, ktoré lepsie spina stanovené
kritérium v zadanom probléme, hfadanie chyby

Softvér a hardvér — praca proti
virusom a Spehovaniu

Akceptuje, e nema stahovat a spustat nezndme,
pochybné aplikacie.

Vlastnosti a vztahy: virus ako $kodlivy softvér, spehovanie ako
nepovolend aktivita softvéru alebo webovych stranok
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Informadéna spoloénost -
digitalne technoldgie v
spolonosti, Informaéna
spolognost - legalnost
pouiivanie softvéru

Vie diskutovat o vyuZiti konkrétnych néstrojov
digitalnych technolégii pri uéeni sa inych
predmetov, diskutovat taktieZ o tom, ako
pomahajd utitelovi — ako pomahaji Ziakovi.

Vlastnosti a vzfahy: spoloénost a socidlne siete, digitidlne technolégie
okolo nds, digitdlne technoldgie ako nastroje pre vypocet,
komunikéciu, navigdciu, doma, v $kole, v praci rodicov, v obchode,
digitdlne technoldgie a hry, film, hudba; Procesy: pouZivanie
nastrojov na vlastné ucenie sa, zdbavu a spoznavanie, legdlnost a
nelegdlnost pouZivania softvéru
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Tematicky celok

Vykonovy $tandard podla i3VP

Obsahovy §tandard podla iSVP

Softvér a hardvér - pocitac a
pridavné zariadenia

Vie pracovat s pamatovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasat, ukladat, kopirovat
informacie, pracovat s pridavnymi zariadeniami
(napr. naskenovat, vytlaéit dokument, nahrat
zvuk, zosnimat obraz fotoaparatom alebo
kamerou), skimat nové moZnosti poufitia
konkrétneho hardvéru, porovnat klady a zapory
pocitacov roznych typov (napr. stolny poéitac,
notebook, tablet), rozlidit vstupné a vystupné
zariadenia.

Pojmy: program, procesor, pamat; Vlastnosti a vztahy: pocitac ako
zariadenie s procesorom a pomatou, pamat si pamata programy a
udaje, pamat v poCitaci ako zariadenie na (kratkodobé) uchovanie
informacii, disk v pcitaci ako zariadenie na dlhodobé uchovanie
informadcii, procesor vykonava programy (program ako navod pre
procesor), tlaciaren, reproduktor/slichadla ako zariadenia
sprostredkovania vystupu, skener, digitalny fotoaparat, kamera,
mikrofon ako zariadenie na digitalizaciu udajov, rozdiel medzi
hardvérom a softvérom

Softvér a hardvér - praca v
operacnom systéme, praca so
subormi a priecinkami, pocitac
a pridavné zariadenia

Vie ovladat operacny systém na pouiivatelskej
urovni, pouiit rézny aplikacny softvér, ktory je
primerany veku, vypnut nereagujicu alebo
chybnu aplikdciu, orientovat sa v Strukture
prie¢inkov pocitaca, presuvat, mazaf,
premendvaft prieéinky, vyhladaf subor alebo
priecinok, navrhn(t Struktiru priecinkov,
preorganizovat subory do danej Struktiry
prieCinkov, zistit parametre slborov, priefinkov.

Vlastnosti a vzfahy: operacny systém ako softvér, aplikicia ako
softvér, rézne typy suborov pre rézne typy informacii (subor s
obrazkom, stbor s textom, subor s tabufkou), cesta k siboru a
prie€inku ako zapis, ktory urcuje umiestnenie siboru a prie¢inku v
Struktdre priecinkov; Procesy: nastavenie klavesnice

Komunikacia a spolupraca -
praca s nastrojmi na
komunikaciu

Vie komunikovat prostrednictvom konkrétneho
nastroja i aplikacie na neinteraktivnu
komunikaciu, porovnat klady i zapory
komunikacie prostrednictvom chatu a emailu,
diskutovat o rizikach na internete, zhodnotit,
ktoré informéacie musia byt chranené pred
zneu?itim, aplikovat pravidla pre zabezpecenie
pristupu do e-mailu, do komunity, do pocitaca a
proti neopravnenému poutitiu,

Vlastnosti a vztahy: chat ako internetovy rozhovor, je to iny typ
komunikacie ako e-mail; kvalita hesla ako mechanizmus
zabezpectenia, doveryhodnost ziskanych informacii, rizika na
internete a socidlnych sietach Procesy: prijatie a odoslanie spravy,
vyber adresata, odoslanie viacerym adresatom naraz, bezpecné a
etické

sprdvanie sa na internete

Naskenované pomocou CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Komunikacia a spolupraca -
vyhladdvanie na webe,
Informacna spolocnost -
bezpelnost a rizika

Vie vyhladat rézne typy informacii na webe,
posudit spravnost a kvalitu vyhlfadanych
informacii (vystup vyhladavania), diskutovat o
rizikdch na internete, diskutovat o
doveryhodnosti informdcii na webe, o
sposoboch Sirenia hoaxov, vie uviest priklady
nedoveryhodnych €ldnkov a stranok a pozna
zdkladné charakteristiky takychto ¢lankov a
stranok.

Vlastnosti a vztahy: déveryhodnost ziskanych informdcii, rizika na
internete a socialnych siefach; Procesy: bezpecné a etické spravanie
sa na internete

Komunikacia a spolupraca -
vyhladavanie na webe,
Informaéna spolo¢nost -
bezpecénost a rizikd

Vie vyhladat rozne typy informacii na webe,
posudit spravnost a kvalitu vyhladanych
informacii (vystup vyhladavania), diskutovat o
rizikdch na internete, diskutovat o
doveryhodnosti informacii na webe, o
sposoboch 3irenia hoaxov, vie uviest priklady
nedoveryhodnych ¢ldnkov a stranok a pozna
zakladné charakteristiky takychto ¢ldnkov a
stranok.

Vlastnosti a vztahy: déveryhodnost ziskanych informdcii, rizika na
internete a socidlnych sietach; Procesy: bezpecné a etické spravanie
sa na internete

Komunikacia a spolupraca -
vyhladdvanie na webe,
Informaéna spoloénost -
bezpeénost a rizikd

Vie vyhladat rézne typy informadcii na webe,
posudit spravnost a kvalitu vyhladanych
informacii (vystup vyhladavania), diskutovat o
rizikach na internete, diskutovat o
doveryhodnosti informacii na webe, o
sposoboch 3irenia hoaxov, vie uviest priklady
neddveryhodnych ¢lankov a stranok a pozna
zakladné charakteristiky takychto ¢lankov a
stranok.

Vlastnosti a vztahy: doveryhodnost ziskanych informacii, rizika na
internete a socidlnych sietach; Procesy: bezpecné a etické spravanie
sa nainternete
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Reprezenticie a nastroje -
praca s grafikou

Vie digitalizovat grafickd informéciu, zvo!i
vhodny formét suboru pre uloZenie obrazkov
roznych typov, zakodovaf a rozkédovaf podla
pokynov rastrovy obrazok, navrhnif postupnos(

Viastnosti a vzfahy: formaty subarav a ich vzfah k uloienému
| obrdziu; Procesy: kreslenie ako postupnost prikazov pre

f ok it ; . | wykondvatela

danych grafickych operécii pre dosiahnutie | ‘

stanoveného vysledku. #

Vie digitalizovat graficku informdciu, zvolif

i v v i i : d , ai h k uloZené

Reprezentacie a néstroje - vhodny formét suboru .Em uloenie wc&mro,‘ Viastnosti a vafahy: form .,2 suborov a ich <~€. 1k ulozeneému
préca s grafikou roznych typov, navrhnif postupnost danych obrdzku; Procesy: kreslenie ako postupnost prikazov pre

grafickych operdcii pre dosiahnutie stanoveného | vykondvatela

vysledku,

Vie poutil konkrétne nastroje editora na Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, asova os; Vlastnosti a vztahy:

; ; skombinovanie videa, zvuku a textu, rozhodnut | video ako postupnost klipov, efektov, prechodov, klip ako rvuk,
Reprezentacie a ndstroje - . ) . : : it )
S sa pre sprdvne zariadenie pre zaznamenanie obrazok, titulok, vztah medzi rozloZenim prvkov na casovej osi a

praca s mulitmédiami . . . : b

zvuku a obrazu, skimat nové néstroje v vysledkom; Procesy: vytvarenie a uloZenie zaznamu, orezanie,

konkrétnom editore. vystrihnutie, umiestnenie klipu

Vie poutit konkrétne nastroje editora na Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, éasava as; Vlastnost: a vzfahy:

) ) skombinovanie videa, zvuku a textu, rozhodnit | video ako postupnost klipov, efektov, prechadov, klip ako zvuk,
Reprezentdcie a nastroje - : ; : 3 g p : . . s
. , sa pre spravne 2ariadenie pre zaznamenanie obrazok, titulok, vztah medzi rozloZenim prvkov na ¢asovej osi a ,

praca s mulitmédiami v . . . _ L i

zvuku a obrazu, skumat nové nastroje v vysledkom; Procesy: vytvorenie a uloZenie zaznamu, orezanie,

konkrétnom editore. vystrihnutie, umiestnenie klipu

Ovldda vedomosti a zru¢nosti uciva 2 vyué. hodin
Opakovanie 10 - 20 na primeranej arovni a vie ich aplikovat | Pojmy, viastnosti a vztahy, procesy osvojené v na hedinach 10 - 20.

pri riedeni uloh. ,
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Algoritmické rie3enie
problémov - pomocou
postupnosti prikazov

Dokaze vyriesit problém skladanim prikazov do
postupnosti, aplikovat pravidld, konStrukcie
jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov,
interpretovat postupnost prikazov, vyhladat
chybu v postupnosti prikazov a opravit ju.
Dokaie rozpoznat opakujuce sa vzory pri rieseni
zadaného problému, rozpoznat, aka cast
algoritmu sa ma vykonat pred, poas a po
skonceni cyklu, stanovif pocet opakovani
pomocou hodnoty, riedit problémy, ktoré
vyzaduju znamy pocet opakovanl, zapisat
rieenie problému s cyklom pomocou jazyka,
interpretovat algoritmy s cyklami.

Pojmy: parameter prikazu, postupnost prikazov, opakovanie, pocet
opakovani telo cyklu; Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz, poradie
prikazov a vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie
prikazov, ako stvisi poZet opakovani s vysledkom; Procesy:
zostavenie a Uprava prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov,
dprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zmena
poradia prikazov), zostavavanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie
poétu opakovani

Algoritmické riesenie
problémov - pomocou cyklov,
Algoritmické rieSenie
problémov — hladanie,
opravovanie chyb

Dokaze najst opakujicu sa €ast programu alebo
samostatny logicky celok a vytvorit si k nemu
samostatny prikaz/procediru/blok. Dokédie
efektivne vyuiivat tento ndstroj vo svojich
programoch.

Pojmy: novy prikaz/proceddra/blok

Algoritmické rie3enie
problémov - pomocou
vetvenia, Algoritmické riesenie
problémov — hladanie,
opravovanie chyb

Vie spravne poutit prvok ndhodné ¢islo, spravne
nastavit jeho rozsah. Dokéze odhadnuf zo
spravania sa programu rozsah nahodného Cisla.

Pojmy: ndhodné Cislo
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Algoritmické rieenie
problémov - pomocou cyklov,
vetvenia, Algoritmické rieienie
problémov — hladanie,
opravovanie chyb

Chape rozdiel medzi cyklom s pevnym poétom
opakovani a cyklom s podmienkou. Dokaie
spravne stanovit podmienku. Vie najst logicku
chybu v podmienke a opravif ju.

Pojmy: podmienka, cyklus s podmienkou
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_l Tematicky celok

Reprezenticie a néstroje -
prdca s textom

Vykonovy $tandard podla iSvP

Dokéie zvolit vhodny nastroj na précu s textom,
poulit nastroje na vyhladanie a nahradenie
texty, rozlidit neformdatovany a formdtovany
text, posudit viastnosti textovej informdcie
podla stanovenych kritérii,

Reprezentdcie a nastroje -
prica s textom

Reprezentacie a nastroje -
praca s prezentdciami

Reprezantdcie a nastroje -
préca s prezentaciami,
Informacnd spolotnost -
digitdlne technologie v
spolotnosti

Dokate zvolit vhodny ndstroj na pracu s textom,
pourit nastroje na vyhladanie a nahradenie
textuy, rozlitit neformatovany a formatovany
text, posudit viastnosti textove| informacie
podla stanovenych kritéril,

e ——

Ovldda vedomosti a zrulnosti uliva 5. - 7.
rolnika v danych oblastiach na primerane)
urovni & vie ich aplikovat pri tiedenl uloh,

Vie poutivatl nastroje editora na tvorbu a upravu
prezentacil, Vie dishutovat o vitahu digitalnych
technolégii k povolaniam, o digitdlnych
technologiach v spololnosti,

Reprezenticie a nastroje -
praca s tabulkami

Ovlada vedomosti a zrulnostiuliva 5. - 7,
rotnika v danych oblastiach na primeranej
urovni a vie ich mc_;m(ﬁ, pritiedeni uloh,

Obsahovy tandard podla iSvP

Pojmy: odrdlky a ¢islovanie; Vlastnosti a vztahy: skryté znacky ako
sucast textového dokumentu, obrdzok ako sudast textu, vplyv
skrytych znakov na dtrukturu aj vysledny vzhlad textu, znaky ako
pismend, tslice, ipecidlne znaky a symboly, neformdtovany a
formdtovany text (t.j. obsahuje aj informdcie o zvyrazneniach, pisme a
odsekoch, zarovnaniach);

Pojmy: odrdlky a dislovanie, tabulka; Vlastnosti a vztahy: skryté
nalky ako sulast textového dokumentu, obrdzok ako sadast textu,
vplyv skrytych znakov na Struktaru aj vysledny vzhlad textu, znaky ako
plsmend, tislice, $pecidlne znaky a symboly, neformdtovany a
formdtovany text (t.). obsahuje aj informicie o zvyrazneniach, pisme a
odsekoch, zarovnaniach); Procesy: vkladanie tabulky

_,c_._?” osvojené v danych oblastiach v 5, - 7. rodniku Vlastnosti a
vitahy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. roéniku Procesy:

osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. roéniku

Viastnosti a vztahy: informatika ako povolanie, informatika v
povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektire, v obchode, vo
financidch); Procesy: manipuldcia s poradim snimok, viotenie
prepojenia

Pojmy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7, roéniku Vlastnosti a
vztahy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7, roéniku Procesy:
osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. rolniku
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Reprezentacie a ndstroje -
praca s tabulkami, informacie

Vie pouiif konkrétne nastroje na pracu s
tabulkami, zvolif a pouZivat funkcie pre
jednoduché vypocty, skimat nové ndstroje v
konkrétnom editore.

Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky; Vlastnosti a
vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke, bunky a typy
Gdajov (€islo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba, velkosf,
okraje bunky, bunky so vzorcami; Procesy: Pohyb (navigacia) v tabulke
(8ipkami, klikanim), vpisovanie Udajov, ich upravovanie a
zvyraziiovanie, jednoduché vypocty s operaciami s€itania, odditania,
nasobenia a delenia, vloZenie jednoduchej funkcie.

Reprezentacie a nastroje -
praca s textom, tabulkami,
informacie

Aplikovat vedomosti z prace s textom a
tabulkami na spracovanie konkrétnej tlohy.
DokaZe volit vhodn( reprezentiaciu redlnej
informacie, zakddovat informdciu podfa
pokynov do konkrétnej reprezentdcie.

Pojmy: graf

Reprezentacie a nastroje -
Struktary

Vie sa orientovat v jednoduchej Strukture -
vyhladdvat a ziskat informdcie zo §truktiry
podla zadanych kritérii, organizovat informacie
do Struktar - vytvarat a manipulovat so
Struktdrami, ktoré obsahuju Udaje a jednoduché
vztahy (tabulky, grafy, postupnosti obrazkov,
Cisel). DokaZe interpetovat ddaje zo Struktar -
vyvodit existujlice vztahy zo zadanych Gdajov v
Strukture, prerozpravat informdcie uloZené v
§trukture vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvencnd, kodovacia, slovnik,
mriezka); Procesy: prdca s grafovymi Struktdrami (s mapou,
labyrintom, sietou), praca so strmovymi Struktirami (strom
rozhodnuti, stratégii, turnajov, rodokmen), zapisovanie a
vyhladdvanie v jednoduchej Struktare, zostavovanie Struktury

Algoritmické rieSenie
problémov - pomocou
postupnosti prikazov, cyklov

Ovlada vedomosti a zrucnosti uiva 5. - 7.
rocnika v danych oblastiach na primerane;j
Grovni a vie ich aplikovat pri rieSeni tloh.

Pojmy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. roéniku Vlastnosti a
vztahy: osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. ro¢niku Procesy:
osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. roniku

Naskenované pomocou CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Alporitmické rietenie

problémov - pomocou vetvenia

Algoritmicke riebenie

problémov - pomocou
vetvenla, premennych

Algoritmicke riebenie

problémov - pomocou
nastrojov na interakelu

Algontmicke nedfenie

| problémov - interpretacia 7 fungovania navodu - objavit & popisat viastnymi
rapisu nedenia

Vie rozpoznat situacie a podmienky, ked treba
poudil vetvenie, rozpornal, aké ast algoritmu
sa ma vykonal pred, v rémci a po skonleni
vetvenia, rostavit a zapisal podmienku, vyriedit
problemy, Kloré vyladuji vetvenie 3

f jednoduchou podmienkou (bes logickych

| 5pojok), zapisal nedenie problému s vetvenim
pomocou jazyka, interpretovat algotitmy &
vetvenim

Pojmy: vetvenie, podmienka; Viastnosti a vitahy: konitrukcia vetvenia
» jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda = spinend a nesplnend
podmienka; Procesy. 20stavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie
podmienky, vyhodnotenie podmicnky

Dokite identifikovat Gdaje 2o zadania ulohy,
[ Ktore musia byt zapamatane, resp 53 menia a
_ vyladaju st poulitie premennych, vie aplikovat
m pravidld, konftrukcie Jaryka pre nastavenie a

1
| poufitie premenne), vytiellt problemy, v Klorych
1

Pojmy. premennd, meno (pomenovanie) premennej, hodnota
premenne], opetdca (¢, -, %, /), Viastnosti a vetahy. pravidla [azyka

_ﬁ pre poutitie ptemennef, meno premenne| - hadnota premenne|;
CProcesy, nastavenie hodnoty (peradenie), tistenle hodnoty (poulitie
Cpremenne|), rmena hodnoty premenne), wyhodnocovanie vyrazu s

_ premennymi, Gslami a operdciami

| treba rapamblal & neskdt poulit rapamatand
| hodnoty, rovieobecnit nebenie tak, aby
Hungovalo mielen & kondtantami, interpretoval
algoritmy & vyrtarmia premennymi

-——

[ Vie rozpornat situacie, ked treba Lakat na vatup,

raplisat algoritmus, Klory feaguje na vitup, Viastnosti a vitahy: prostriediy jazyha pre: ziskanle vstupu,
interpretuje zapisand tedenie, vywivorit _ Lpracovanie vitupu @ tobrazenle vystupu, Procesy: ¢akanle na
hypotézu, ako neznamy slgintmus spracuje L neznamy vatup - vyhonanle akcle - wystup, ndsledny elekt

zadany vatup

) ]
Vie realizovat ndvod, postup, algoritmus riefenia
ﬁ ulohy - interpretovat ho, krokovat niedenie,
f

{ vykonavatela, vyjadot pnnc ,
simulovat Ginnost vykonavatela, vyja prncip 7..3:.9: a vetahy: Jatyh - vykonanle programu; Procesy: krokovanie,

. [to sa deje v poli i
| slovami princip fungovanis jeanoduchenho _ 4 deje v potitaliv pripade chyby v programe

1
| algoritmu, vyhladat vztah medsi vstupom,
L algoritmom & vysledhom !

e et i A EBEEEE e - —— - - — e .,
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Informacna spoloc¢nost -
bezpelnost a rizikd, legdlnost
pouiivania, Softvér a hardvér -
programy proti virusom a
Spehovaniu

Dokdie diskutovat o rizikdch na internete,
zhodnotit, ktoré informacie musia byt chrénené
pred zneuiitim, aplikovat pravidla pre
zabezpecenie pristupu do e-mailu, do komunity,
do potitaca a proti neopravnenému pouiitiu.
Vie posudit rizikd prace na pocitaci so $kodlivym
softvérom, diskutovat o pocitatovej kriminalite,
diskutovat o déveryhodnosti informacii na
webe, diskutovat o rizikdch krimindlneho a
nelegdlneho obsahu.

Pojmy: texty, obrdzky, hudba, filmy Vlastnosti a vztahy: virus ako
$kodlivy softvér, spam ako nevyZiadana sprava, antivirovy program
ako ndstroj na obranu proti virusom, kvalita hesla ako mechanizmus
zabezpecenia, doveryhodnost ziskanych informdcii, rizika na internete
a socialnych siefach, autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a
jeho poutitiu, bezplatny softvér a plateny softvér Procesy: 3irenie
potitacovych virusov a spamov, bezpecné a etické spravanie sa na
internete, éinnost hekerov, legdlnost a nelegalnost pouZivania
softvéru a informacii

Informadna spolocnost -
legdlnost pouiivania

Vie diskutovat a dodriiavani zakladnych
principov autorskych prav, diskutovat, &i dielo
bolo nadobudnuté legalne, o tom, ako sa da
dalej pouiivat. DokaZe diskutovat o pravnych
dasledkoch nelegalneho pouiivania diela,
diskutovat o pravnych désledkoch publikovania
kriminalneho a nelegdlneho obsahu.

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy; Vlastnosti a vzfahy: autorské
pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a jeho pouiitiu, bezplatny softvér

a plateny softvér; Procesy: legdlnost a nelegalnost pouZivania softvéru
a informacii

Softvér a hardvér - programy
proti virusom a Spehovaniu

Akceptuje, Ze nema stahovat a spustat
nezname, pochybné aplikacie, vie pracovat s
mechanizmami na odhalovanie a odstrafiovanie
virusov.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy softver, Spehovanie ako
nepovolena aktivita softvéru alebo webovych stranok, antivirus ako
softvér na zistovanie a odstrariovanie skodlivého softvéru a
blokovanie $kodlivych €innosti, obmedzenia antivirusovych
programov (antivirus je tieZ iba program, nemusi odhalif najnovsi
nebezpecny softvér); Procesy: v pocitaci mdie beiat antivirusova
ochrana a mobze kontrolovat (takmer) vietko, ¢o robime
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Ucebné osnovy- 8. roénik

' Stu pen | Obsahovy tandard | Vykonovy Standard

‘8. roénik o - ‘Ji{J\

18n | Celé Sisla, podtové vykony s celymi Sislami o

| , ¢ Kladné a zipom¢ Cisla v roziirenom obore desatinnych Sisel. , e Poznat viastnosti celyeh Sisel a priklady vyuitia celych Sisel (kladnych a
_ ¢ Navzijom opainé Cisla, ” zipomych) v praxi.
_ ¢ Absolutna hodnota celého a desatinneho Sisla na Siselnej osi. W o Citat a pisat’ celé &isla (aj z rdznych tabuliek a grafov).
_ Absolitna hodnota nuly. r o Vymenovat' a vypisat’ dvojice navzajom opacnych celych Cisel (aj z Ciselnej osi).
_ ¢ Usporiadanic a porovnanic celych a desatinnyeh Sisel a ich , e Porovndvat’ celé Sisla a usporiadat’ ich podla velkosti.
_ zobrazenic na Ciselnej osi. h e Vediet' zobrazit" celé Cisla na ¢iselnej osi,
{ e Ciselnd os, Kladné o zapomé Sisla, navzajom opadne Sisla, Madné a | e Priradit’ k celému gislu obraz na ¢iselnej osi o opacne.
ﬁ_ i zapomné desatinné &islo, absolutna hodnota Sisla, usporiadanic tisel, o Zobrazit Kadné a zipomé desatinnd ¢isla na ¢iselnej osi,
" _ porovnanie Cisel,... | o Urdit absoldmu hodnotu celého a desatinného &isla (raciondlneho ¢isla) a nuly na
7 ; e Stitovanic a odtitavanie celych a desatinnych Siscl tiselnej osi

_ e Slovné ulohy - hontextove a podnetove m o Stitovat’ o odCitovat celé a desatinné ¢isla,
* ﬁ e Nisobenic a delenic zaporncho tisla kladnym, . e Ricdi primerané slovné alohy na séitanie a odé¢itanie celych a desatinnych ¢isel
‘ e Slowvnd tlohy ~ kontextove a podnetove . (hadnych o zipornych).
m 7 L. /.?:.2. b.&_:ipdr..__c zapisat’ postup riesenia slovnej alohy, vypodet a odpoved’
_ | . f_ﬁ_mﬁ. spamati i _;z.,:::... ndsobit’ a delit’ celé ¢isla,
n e Vediet rozhodnar, ¢i vysledok ndsobenia o delenia dvoch celych bude kladny
,ﬁ ulebo ziporny.

| e Riedir primerané slovné Glohy na ndsobenie a delenie celych Eisel
:_‘\m,\u A Premennid, vyraz, rovnica

e Ricleni s jednoduchyeh loh veducich na linedme rovnice bez e Osvojit’ si pojem Ciselny vyraz.
_ | formalizacic do podoby rovnice: uvahou, metodou pokus — omyl, e SCitat, od¢itar, ndsobit’ a delit primerané &iselné vyrazy,

mazomenim, o Urtit’ polet Clenov v iselnom vyraze,
o Lineama rovnica s formalnym zipisom (ako propedeutiha e Vediet rozhodnirt’ o rovnosti dvoch Eiselnych vyrazov,

e Overenie, & dané gislo je rielenim slovnej ulohy. o Riedit jednoduché slovné dlohy vedice k linednej rovnici.

e Zipis vztahov vychadzajicich z jednotlivach operdcii, z porovnivania. e Vediet' zapisat’ postup ricsenia slovnej Glohy

e Vyrazy s premennymi, dosadzovanie Cisel za jednotlivé premenne. e Spravne a primerane so zadanim slovnej Glohy vyuZivat

Vzorce.
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Vyjadrenic a vypocet nezndmej z jednoduchého vzorca.

Dopotitavanie chybajacich adajov v jednoduchych vzorcoch.

Vyuzitie uloh na priamu a nepriamu mernost’ na propedeutiku funkcii.
Propedeutika zndzomovania priamej a nepriamej imemnosti graficky.

podtové vykony — séitanie, odéitanie, nasobenie, delenie.

Vediet' overit’ skudkou spravnosti, &i dané &islo je rieSenim slovnej alohy.
Vediet rozlifovat’ medzi Eiselnym vyrazom a vyrazom s premennou.

Zostavit’ jednoduchy vyraz s premennou.

Uréit' vo vyraze s premennou ¢leny s premennou a Eleny bez premenne;.

Urgit hodnotu vyrazu, ked' je dana hodnota premenne;.

Scitovat’ a od¢itovat’ vyrazy s premennou.

Naisobit' a delit’ primerané vyrazy s premennou ¢islom roznym od nuly.

Vediet’ vyjadrit’ a vypoéitat’ neznamu z jednoduchych vzorcov (napr. 0 = 2.(a + b); 0
z+2a)

Vediet' zvolit' vhodn( pravouhli sistavu siradnic v rovine.

Vyznatit' body v pravouhlej ststavy siradnic v rovine.

Vediet' urtit’ siradnice daného bodu zobrazeného v pravouhlej sistave saradnic.

Vediet' znazomit’ graf v:Esn._ (nepriamej) umemosti v pravouhlej sustave stradnic

(znazomit’ priamu a nepriamu umemost’ mn:.nr& ako u_.cﬁnmn:ﬁprn

| 1178/3 F.nrocﬁgrd. c—.::_ a obsah trojuholnika, rovnobeZnikov a __n__ocﬁ:_ru
, T Lichobeznik. e Nagrtnat' lichobeznik, pomenovat' a opisat’ jeho zikladné prvky.
|* Pravouhly a rovnoramenny lichobeZnik, objav nicktorych ich vlastnosti. e Vediet' zostrojit' lubovol'ny lichobeznik (obecny, pravouhly, rovnoramenny)
¢ Jednoduché konstrukcie rovnobeznikov a lichobeznika podla zadanych prvkov a na ziklade konStrukéného postupu.
e Pravy, ostry a tupy uhol, zikladna lichobeZznika, rameno lichobeZnika, e Poznat’ zakladné vzorce pre vypodet obvodu a obsahu stvorca, kosostvorca,
vyska lichobeznika, obecny lichobeznik.pravouhly lichobeznik, obdlZnika, kosodiznika a trojuholnika.
rovnoramenny lichobeznik e  Vypoditat' obvod a obsah $tvorca, kosostvorca, obdlmika. kosodiznika a
w e Obsah a obvod koso3tvorca, kosodlznika a trojuholnika. trojuholnika (aj z obsahu).
* Slovné (kontextové a podnetové) ulohy z praxe (z redlneho Zivota). ¢ RieSir slovné (kontextové a podnetové) dlohy z redlneho Zivota s vyuZitim
| ® Obvod a obsah rovnobeznika (koso3tvorca, kosodlZnika) a trojuholnika _ poznatkov o obsahu a obvode rovnobeznikov, trojuholnika a s vyuZitim premeny
|» Obvod a obsah lichobeznika. ! jednotiek dizky a obsahu
¢ Slovné (kontextové a podnetové) tlohy z praxe (z redIneho Zivota). * Poznat' vzorec pre vypotet obvodu a obsahu lichobeznika.
n e Strany lichobeznika, zikladna lichobeznika, rameno lichobeZznika, vy3ka *  Vypocitat' obvod a obsah lichobeznika.
. lichobeznika, obved a obsah lichobeznika,... * Riesir slovné (kontextové a podnetové) Glohy z redlneho zivota s vyuZitim
_ poznatkov o obsahu a obvode rovnobeznikov, trojuholnika, lichobeznika a s
“, vyuzitim premeny jednotick o__wrv a obsahu.
11/8/4 Hranoly, ich objem a povrch
,._ s Hranol, jeho znidzomenie a siet’. Naértndt’ kocku, rc.aﬂ, rn.:a vo volnom rovnobeZnom premietani.
¢ Objem a povrch hranola. Poznat’ vlastnosti podstavy a plasta hranola.
¢ Teleso, kocka, kvdder, hranol (kolmy, pravidelny, trojboky, stvorboky, Vediet' urcit’ podet hrdn, stien a vrcholoyv hranola.

Sest'boky), siet’, povrch, objem, vrcholy, hrany, steny, jednotky obsahu a
objemu,...

Zostrojit’ siet’ kolmého hranola.
Vediel' pouZit’ prisluiné vzorce na vypocet objemu a povrchu (kocky, hranola a

Naskenované pomocou CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

|

w kvidra).
L ) * Vypotitat' objem a povrch kocky , hranola
, _ 1
1/8/s | Kruh, kruZnica
* Kruh, krufnica ako mnoziny bodov urditej vlastnosti, stred kruhu e Zostrojit' a zapisat’ kruZnicu k a kruh K s danym polomerom r (alebo s priemerom d ).
| (kruZnice), polomer a priemer kruhu (kruznice) o Vediet vysvetlit' vztah medzi polomerom a priemerom kruznice k (kruhu K).
ﬁ ® <~;.._._o.§.:~.. tm._o_._m kruZnice a priamky, se¢nica, neseénica, dotyénicaku | e  Urgit vzijomni polohu kruZnice k a priamky p.
krufmici, tetiva, vzdialenost stredu od tetivy, Talesova kruznica e Zostrajit’ doty¢nicu ku kruZnici k v uréenom bode letiacom na kruZnici &.
¢ Kruinicovy oblik a kruhovy vysek (odsek), ich stredovy uhol e Zostrojit’ doty&nicu ku kruZnici k z daného bodu, ktory leti mimo kruznice k zvonku a
opisat’ (staci slovne) postup tejto kon3trukcie pribliznou metédou aj pomocou
Talesovej kruznice
e Vediet' na kruznici vyznaéit’ kruznicovy obluk, pripadne kruznicovy oblak
prislichajici danému stredovému uhlu.,
* Vediet' v kruhu vyznaéit’ kruhovy vysek, pripadne kruhovy vysek prislachajuci
danému stredovému uhlu.
» Vediet' v kruhu vyznadit’ kruhovy odsek
e Vediet’ urtit’ a odmerat’ stredovy uhol
11/8/6 Pravdepodobnost’, Statistika
e Pravdepodobnostné hry a pokusy. _ » Ziskat skusenosti z porovnavania réznych udalosti z pohladu na ich mieru
» Rézne Glohy na porovnavanie anci réznych udalosti. Ciselné | pravdepodobnosti.
porovndvanie $anci. ¢ Vediet' uskutotiiovat' jednoduché a primerané experimenty.
» Udalost', pravdepodobnost’, pokus, pofetnost, relativna poetnost’, s Vediet posudit’ a rozlidit moné, ale aj nemoimé udalosti.
mozné a nemozn¢ udalosti » Vediet' rozhodnit’ o pravdepodobnosti udalosti.
¢ Planovity zber udajov a ich systemizacia pri jednoduchych a *  Vypoditaf relativnu potetnost’ udalosti
primeranych experimentoch . * Vediet spracovat, planovite a systematicky zhromaZd'ovat a triedit’ adaje v
e Tabulka, grafické znazomnenie Gdajov, kruhovy diagram, stlpcovy graf, experimente.
_ interpreticia udajov e Zo zhromazdenych Gdajov vybrat 3tatisticky subor.
_  Statistika, tatisticky sbor, Statistické zistovanie, jednotka a znak, * Vypotitat’ aritmeticky priemer z primeranych udajov
. podetnost’ javu, aritmeticky priemer ¢ Zamamendvat a usporadivat Gdaje do tabulky.
“ o Citat (interpretovat’) idaje z tabulky, z kruhového diagramu a z stipcového grafu.
Q * Znizomit idaje z tabulky kruhovym diagramom a stipcovym grafom.
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— vitvarat u ziakov zisobu matematickych nastrojov ako st matematické opericie,
algoritmy. metody riedenia uloh, ktoré Ziak efektivne vyuziva pri rieSeni aloh vychadzajicich z redlneho Zivota a praxe.
— viest ziakov K struénému vyjadrovaniu, ktoré vyuziva matematicky jazyk spolu s matematickou symbolikou

Sposobilost’ rielit’ problémy
Pre vytvdranie a rozvijanie tejto kompetencie si vyuzivané nasledujice postupy :
— ponuka uloh a prikladov, vychadzajicich z realneho zivota a vedicich k samostatnému uvazovaniu a rieseniu problémov.
—  viest' Zziakov k poznatku, ze matematickai tloha a nielen ona ma rozne varianty riesenia. Uit’ ziakov hladat” a nachadzat’ ich.

— viest ziakov k tomu, aby vedeli znime a osvedéené postupy rieSenia aplikovat’ pri rieseni obdobnych alebo novych uloh a problémoyv.
—  viest’ Ziakov prevadzaniu rozborov tloh, tvorbe plinov jeho riesenia, odhadov vysledkov a k vyhodnoteniu spravnosti vysledku vzhladom k zadaniu.

Sposobilost’ komunikaéna
Na drovni predmetu matematika si pre vytvéranie a rozvijanie tejto kI'i¢ovej kompetencie vyuzivané nasledujice postupy :
— viest Ziaka prezentovaniu svojich sposobov rieSenia uloh,
- viest' ziaka k vyjadrovaniu myslienok, postupov v logickom slede
— ponukat’ ziakom prileZitost’ vyuzivat’ informa&né a komunika&né prostriedky pri rieSeni uloh a pre komunikiciu a spolupracu s ostatnymi ziakmi

— viest ziaka k presnému a struénému vyjadrovaniu vyuzivanim matematického jazyka a matematickej symboliky, u¢it’ ziakov porozumiet’ a orientovat’ sa
v roznych grafoch, tabul'kach, diagramoch, sistavne zvy3Sovat' ich itatel'ski gramotnost’

Sposobilost’ pracovna
Pre vytviranie a rozvijanie tejto kompetencie s vyuzivané nasledujice postupy:
— Ponukat’ ziakom projekty , zi¢astiovat sa naro¢nejsich matematickych sut'azi,
— viest ziakov k dalSim ¢innostiam vyuZivania internetu, videa a i.
- viest ziakov ku kritickému zhodnoteniu svojich vysledkov, K tolerancii a prijimaniu nazorov inych

Sposobilost’ socidlno —ob¢ianska

Pre vyvtvaranie tejto kompetencie s vyuzivané tieto postupy:
- vytvaranie prilezitosti k ¢innostiam vo dvojiciach, skupindch, viest' Ziakov k vlastnej organizicii prace skupiny, zodpovednost za &innost’ skupiny
—  viest ziakov k ucte k praci inych
— podporovanie zodpovedného vztahu k plneniu povinnosti.

Hodnotenie predmetu
Ziaci budii na hodinach matematiky hodnoteni bodovo, percentudlne a znimkou. Hodnotit’ sa budi istne odpovede a pisomné prejavy ziakov (3kolské pisomné
price, tematické kontrolné prace, rozevicky a matematické diktaty, priebezné kontrolné price, vstupné a vystupné testy ).
Stratégie vyu€ovania: Pri vyuCovani sa budd vyuZivat’ nasledovné metody a formy price
Metody: Motivaéna, metdda pokusov a omylov, dialog, heuristicka metdda vysvetlovanie, rozprivanie, praca s uéebnicou, riadeny rozhovor, metody didaktickych
hier, diskusia
Formy: individualna préca, skupinova prica, praca vo dvojiciach, hromadna prica
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Udebné osnovy, 9. rodnik

< Obsahovy Standard . Vikonovy Standard ——
Lk Mocniny a odmocniny, zipis velkych disel .
Satin rovnakych CinitelTov, druhd mocnina, druhd mocnina ako obsah Uvorca, | o Preditar’ sprivne zdpis druhe) a trete) mocniny Mubovolneho

zdipis druhej moeniny redlncho ¢isla, ziklad mocniny (mocnenec), exponent racionilneho Cisla a urdit’ v Nom moenenca (zaklad) o moenitela
(mocnitel), x* = (-x)7, druhd odmocnina, znak odmocnenia, z4klad odmocniny (exvpenent)
(odmocnenec) Zipis druliej odmocniny ( J; x> 0) tretia mochina. tretia o Vediet zapisat druha a tretiu moeninu Fubovolncho raciondlneho Cisla

aho sudin rovnakych Cinttelov

. ¥ B , . . . . | ] —)) . . »
mocnina ako objem kocky, zipis tretej mocniny x*, x' # (~x)', zipis tretej Vodief vysvedt vitahy &8 = (~x)!

N
odmocniny ( Vx ). moeniny ¢isla 10, n-td mocenina lubovolného tisla (a® ) pre e Vypoditad spamit hodnotu druhe) a trete) moeniny malych
konkréme hodnoty n, n je prirodzené &islo, zapis ¢isla, velmi velké a velmi prrodrenych Cisel a hodnotu druhey odimoceniny z Cisel 4, 9, 16, 25, .,
malé &isla, Sisla zaplsané v tvare a.10", odhad, zaokrihTovanie 228,

¢ Preditat’ spravne zipis druhej a trete) odmoceniny Mubovolneho
kladncho raciendIneho ¢isla a urdit’ v Aom stupen odmoenenta a
odmocnenca (zaklad)

¢ Mypoditat druhd moeninu Fubovolného racionalneho Esla a drubu
odmominu kladnecho racionidlneho ¢isla na kalkuladke.

17972 Ricienie linedrmych rovnic a nervvnic a nervvnic
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Rowvnost’ a nerovnost’ dvoch algebrickych vyrazov, lineima rovnica s jednou
neznimou, linedrmna nerovnica s jednou neznamou, fava a prava strana rovnice
(nerovnice), riedenie (koren) rovnice, nerovnice, znamienka rovnosti
(nerovnosti), skitka spravnosti, znaky nerovnosti, ostré a neostré nerovnice
Vytaz, lomeny vytaz, vyraz s nezndmou v menovateli, rovnica s jednou
neznamou, podmienky pre riedenie rovnice (nezndmu v menovateli), slovna (
Kontextova ) uloha, zipis a matematizicia textu Glohy, postup rieienia,
zostavenie lin. rovnice a nerovnice, skidka v slovnej alohe, odpoved

o Vediet' rozhodnit’ o rovnosti ( nerovnosti ) dvoch cCiselnych
(algebrickych ) vyrazov.
Vediet' rozlisit’ zipisy rovnosti, nerovnosti, rovnice, nerovnice.
Riedit’ jednoduchu linedmu rovnicu a urobit’ skiidku spravnosti.
Riedit’ jednoduché linedrme nerovnice
Ricsit’ linedme rovnice so zlomkami
Riedit’ jednoduché rovnice s neznamou v menovateli
Vediet' urobit’ sk(i3ku spravnosti rieSenia linedrnej rovnice s neznamou
v menovateli, uréit’ podmienky riesitelnosti
e Vediet' vyjadrit nezndmu zo vzorca z primeranych matematickych
a fyzikalnych vzorcov
¢ Vediet' urobil’ zipis Glohy a zapisat’ postup rie3enia slovnej Glohy
e Vediet ur¢it’ a vybrat’ vhodna stratégiu riesenia slovnej ulohy ( rovnicou
nerovnicou, tipovanim
¢ Riesit’ jednoduché slovné alohy vedice k lineimej rovnici, nerovnici
o Vediet' overit' spravnost’ riedenia slovnej alohy

11/9/3 Sumernost’ v rovine
Sumernost’ geometrickych utvarov, zhodnost, stred simernosti, stredova e Vediet' urdit, &i si geometrické Gtvary simemé podl'a osi, resp. podla
sumernost, 0s simernosti, osova simemost, Utvary 0sovo a stredovo simerné, stredu.
vzor, obraz. ) . » Nijst’ os simemosti esovo simerného utvaru.
Zakladné pravidla rysovania, kondtrukcia rovinného geometrického dtvaru v * Zostrojit’ obraz bodu, tse&ky, priamky, kruznice, alebo jednoduchého
osovej a stredovej simemnosti. Gtvaru ( obrazca ) zlozeného z Useiek a asti kruznice v osovej aj
Kreslenie, vzory, omamenty, piktogramy, symboly, zna¢ky stredovej simemosti.
* Vediet' urdit osi simemosti ( 3tvorec , obdizmik, trojuholniky, kruiica —
kruh, atd’. )
» Vediet' uréit’ stredovo simemé rovinné utvary (Stvorec, obdlmnik, kruh )
Pytagorova vet:
11/9/4 YIREorova vers

Pravouhly trojuholnik, zikladné prvky a vlastnosti pravouhlého trojuholnika —
pravy uhol, odvesny, prepona, Pytagoras, Pytagorova veta pre pravouhly A ABC,
Pytagorova veta v kontextovych dlohdch, vyznam a vyuzitie Pytagorovej vety,
vyjadrenie neznamej zo vzorca

VyuZitie Pytagorovej vety v planimetrii
Vashy d =al+ b, 2= -b* b’ =c?-a

b

¢ Poznat’ a vymenovat' zakladné prvky pravouhlého trojuholnika, odvesny,
prepona, sudet dvoch ostrych uhlov je 90°.

o Vedier pre aky utvar plati Pytagorova veta

e Poznat' a vediet' formuldciu Pytagorovej vety a jej vyznam

o Vediet' zapisat’ Pytagorovu vetu pri roznom oznadeni strin.

* Vediet' vyjadrit’ obsah Stvorca nad odvesnou, vypoditat’ velkost' odvesny,
prepony ( odmocnit’)

e poznat' vztahy ¢ =a’+b*,a’ = -b* , b* = -a?

e ricSenie kontextovych tiloh z redlneho praklického zivota
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1/975 Grafické znazorfovanic zivislosti
Pravouhly systém suradnic, sistava suradnic v rovine, osi suradnic, Opisat’ a zostrojit’ pravouhly stradnicovy systém.
priesetnik stradnicovych osi, stiradnice bodu, sistava stradnic, karteziansky | Zobrazit' bod (useéku, trojuholnik) v pravouhlom siradnicovom systéme
suradnicovy systém, spdsoby znazomovania — grafy zivislosti, hodnota, Zostrojit’ graf linedrnej zdvislosti podla adajov z tabulky pre hodnoty x a y.
hodnoty v tabulke, najmensia hodnota, nulova hodnota, najvitsia hodnota, Vedict' opisat’ zikladné vlastnosti grafu lincimej funkcie (linedmej zivislosti)
zavislost” dvoch hodndt, pricbeh, rast funkcie, klesanie funkcie — tvar gralu, stvislost’ ¢isla k v rovnici linedmncj funkcie y=kx+gs
Linedma zivislost, linearna funkcia, priama amemost’, obor redlnych &isel, jej rastom alebo klesanim.
nezivisld (napr. x) a zavisla premennd (napr. y), priamka v kartezianskom Vediet' uviest’ dvojicu velitin, medzi ktorymi je lineirna funkéna stvislost'.
suradnicovom systéme, priamka = graf linearnej zavislosti (funkcie), Vediet' zostavit' tabulku a zostrojit’ graf linedrne;j funkcie v obore redlnych
vlastnosti grafu linedmej funkcie, kondtantna funkcia Cisel.
Poznat’ vyznam kocficientov k a q v rovnici
Vediet uréit, ¢i je linedra funkcia rastica (klesajuca), vedier’ zapisar’ tvar
konstantnej funkcie napr. y = a, kde a je redlne islo.
Citar’ idaje z grafu priamej a nepriamej memosti a vediet’ ich pouZit’ pri
vypotie.
Vediet' urcit’ druhi stradnicu bodu, ktory leZi na grafe.
Ur¢&it’ koeficient priamej a nepriamej umernosti.
Riedit’ slovné lohy na vyuZitie zavislosti prvkov v priamej a nepriamej
(imemosti.
11/9/6 Nicktoré d’'aliic telesd, ich objem a povrch
Teleso, rotadny valec, ihlan (pravidelny Stvorboky), rotatny kuzel, siet’, » Vediet opisat’ valec, thlan, kuzel a pomenovat ich zikladné prvky.
podstava, kruh, kruZnica, plat, objem valca, povrch valca, polomer, vyska, e Vediet' uréit’ potet hrén, stien a vrcholoy ihlana.
vyska steny, vrchol, strana kuZela, gula, gulova plocha, rovina, hlavnd kruZnica | o  Nacrinat' valec, ihlan, kuzel vo volnom rovnobeZnom premietani.
gulovej plochy, povrch a objem gule, stred gule, polomer, rez gulou, kruh. * Vediet opisat’ gul'u a pomenovat’ jej zdkladné prvky.
Pouzitie vzorcov na vypolet objemu a povrchu valca, ihlana, kuzefaa gule (aj v | o Dosadenim do vzorcov vediet vypoditat’ objem a _..vm:an aule.
slovnych tlohach z praxe). o Zostrojil’ siet’ valca, ihlana, kuzela.
» Pouzivat' vzorce pre vypodet objemu a povrchu valca. ihlana, kuzefaa
gule.
e Ricdit’ primerané slovné Glohy na vypotet objemu a povrchu valea,
ihlana, kuzel'a a gule
11/9/7 Podobnost’ trojuholnikov
Geometrické Gtvary, rovinné, zhodnost” geometrickych Gtvarov, podobnost’ e Vediet' vysvetlit’ podstatu podobnosti dvoch geometrickych atvarov.
geometrickych utvarov v rovine, podstata podobnosti, pomer podobnosti k * Rozhodnit’ o podobnosti dvojice danych Gtvarov v rovine (Stvoree,
dvoch geometrickych Gtvarov, pomer, postupny pomer, rozdelit’ isecku podl'a obdizniky, trojuholniky, atd’.).
daného pomeru £, » Vypoditat' pomer podobnosti & pre dva rovinné Gtvary,
Riedenie primeranych matematickych (numerickych) a kondtrukénych dloh. o Vediet pouzit’ pomer podobnosti & dvoch podobnych rovinnych Gtvarov
Trojuholnik, podobnost’ trojuholnikov, vety o podobnosti trojuholnikov (sss pri vypoltovej a primerancj konstrukénej tlohe
Pouzitie podobnosti pri merani vySok a vzdialenosti, topografické prace v o Poznat’ zikladné vety o podobnosti trojuholnikov (sss, sus, ).
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redlnych situdcidch. e Na zdklade viet o podobnosti trojuholnikov riesit’ primerané matematické

P"‘."‘b"“s_" utvarov v praxi, vety o podobnosti geometrickych ttvaroy - (numerické) a kon§trukéné dlohy.

trojuholnikov, pomer podobnosti » Vedief pouzit’ pomer podobnosti k dvoch podobnych atvarov pri

vypoctovej ulohe

e Vediet’ vyuzivat' vlastnosti podobnosti trojuholnikov pri rieden(
praktickych dloh zo Zivota pri merani (odhadovani) vzdialenosti a
vySok.

¢ Riedit’ jednoduché praktické topografické dlohy s vyuzitim vlastnosti
podobnosti trojubolnikov.

* Vediet' urcit’ skutoéna vzdialenost’ — mierka mapy a skutoéné rozmery
predmetov — mierka plinu.

L]

1/9'8 ‘ Statistika
Stau.su‘ckzé prieskumy, triedenie, ndhodny vyber. o Vediel zrealizovat’ primerany 3tatisticky prieskum.
Realizicia vlastnych jednoduchych Statistickych prieskumaov - projektov, ich ® Vediet' popisat’ triedenie 3iatistickych jednotiek a ndhodny vyber zo
spracovanie stboru.
Tabulky, grafy a diagramy, ich Citanie, interpreticia a tvorba, prechod od * Pripravit’ a spracovat’ jednoduchy vlastny projekt zamerany na
jedného typu znazomenia k inému. Statisticky prieskum uréitej udalosti s vyjadrenim po&etnosti uréitého
javu
e Vediet' spracovivat’ ziskané hodnoty - idaje z vlastného $tatistického
prieskumu do tabulky.

Prierezové témy

MKV - Multikultirna vychova

MEV - Medialna vychova

OSR - Osobnostny a socialny rozvoj

ENV - Environmentalna vychova

TPPZ - Tvorba projektu a prezentaéné zruénosti
OZZ - Ochrana zivota a zdravia

DOV - Dopravna vychova

FIG - Finanéna gramotnost’

REG - Regionalna vychova

Vychovné a vzdeldvacie postupy, ktoré v tomto predmete smeruji k vytviraniu kI'ovych sposobilosti.

Spésobilost’ k celoZivotnému uéeniu sa
Na trovni predmetu matematika si pre vytvéranie a rozvijanie tejto kI'iCovej kompetencie vyuzivané nasledujiice postupy :
— podporovat’ u ziakov rozvoj schopnosti abstrakiného a logického myslenia,
zarad'ovanim vhodnych problémovych a logickych uloh.

|
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UCEBNE OSNOVY A STANDARDY

PRE SKOLSKY VZDELAVACI PROGRAM

NA EVANJELICKEJ ZAKLADNEJ SKOLE, BRATISLAVA

ISCED 2

Nitdie sekunddrne vzdelavanie

Vzdelivacia oblast’: Matematika a prica s informaciami

Predmet: Informatika
ISCED 2

2021
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Charakteristika predmetu

Informatika md dolezit¢ postavenie vo vzdelivani, pretoZze podobne ako matematika rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost’ analyzovat’ a
syntetizovat, zovieobechovat, hl'adat’ vhodné stratégic ricsenia problémov a overovat' ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a
postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zipisoch, ktoré slizia ako vicobeceny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest” Ziakov k pochopeniu zikladnych pojmov, postupov a technik pouzZivanych pri prici s udajmi a toku
informdcii v po¢itatovych systémoch. Buduje tak informaticku kultiru, t.j. vychovéva k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s
reSpektovanim priavnych a etickych zisad pouZivania informa¢nych technolégii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut’ spolocnym
posobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technologii vo vyuCovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov,
celoskolskych programov a pri riadeni 3koly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej ndstrojov zabezpedi rovnaku prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny
zivot obyvatelov SR v informa¢nej a znalostnej spolo¢nosti, ktori budujeme. Oblast” informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete
informatika je potrebné dokladnejsie sa zamerat’ na Studium zikladnych univerzilnych pojmov, ktoré prekraduju sicasné technolégie. Dostupné
technolégie maji poskytnit’ vyucovaniu

informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Ciele predmetu
Cielom vyucovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit’ zikladné pojmy a techniky pouzivané pri praci s iidajmi a pri tvorbe algoritmov a

vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informa¢nymi technolégiami vytvéra platformu pre vietky daliie predmety.

V predmete informatika je potrebné dokladnejsie sa zamerat' na Stidium zdkladnych univerzilnych pojmov, ktoré prekracuji sicasné technologie.

Dostupné technolégie maji poskytnut’ vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivéciu a praktické projekty.
Vychovno-vzdeldvaci proces na 2. stupni zikladnej Skoly smeruje k tomu, aby Ziaci:

- sa obozndmili s pojmami (daj a informdcia, s réznymi typmi udajov, s ich zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim.
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- rozameli pojmom alporitmus a program (formalny zapn sutomat i ant b gracovana o ),
= s oboznamili so sveémami na spracovame Odapon - 2 pohlady wh archeeliun (povead, pridaved sanadenia, midua, komunikicic) a logke)
Sruktany (mapt. operaing sysiem),
= s rozviiali schopnost alporitmizoval’ zadany problém. rosviial s programdtorsdd madeostl, nandili sa pracosal’ v prostredi belnyeh apliadngch
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Utivo v tematickom okruhu Informicie okolo nis je kI'iové aj pre niZ3ie sekunddrne vzdeldvanie. Pojem informcia, typy informaci (textova,
multimedidlna, atd’.), aplikacie na spracovavanie Specifickych informécii st vel'mi ddleZité pre pochopenie mechanizmov pri rieeni najroznejsich
problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uZ od prvej triedy mali uéit’ pracovat’ so zikladnymi po&itatovymi aplikaciami, aby
1. vedeli zikladné postupy pri préci s textom a jednoduchou prezentéciou,
2. vedeli vytviarat' jednoduché tabul'ky a grafy,
3. ziskali dalSie zru¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovévani grafickych informacii,
4. porozumeli nahrdvaniu a prehravaniu zvukov a videi,
3. prostrednictvom didaktickych hier, edukaénych prostredi a encyklopédii pochopili vyuzitie IKT v inych predmetoch,
6. pomocou IKT dokdzali realizovat’ iastkové tlohy a vystupy z projektového
vyucovania.
Dalsi tematicky okruh Komunikscia prostrednictvom IKT sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu na komunikaciu na vlastné uéenie sa a aj na rieSenie
skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informécii. Ziaci
1. by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,
2. by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhl'adavania informacii na internete,
3. by mali ziskat” zakladné vedomosti o priamej komunikécii prostrednictvom IKT (rozhovory, okamzité sprivy),
4. by mali poznat’ niektoré zakladné postupy pri vyuZivani internetu v informa¢nej spolo¢nosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy obchod),
5. by si mali uvedomovat’ bezpe¢nostné rizika pri praci s internetom.
V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci zoznamia so $pecifickymi postupmi riedenia problémov
prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najvi¢3im prinosom tohto okruhu bude to, Ze Ziaci ziskaju
zéklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvaZovat’ nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naudia sa uvazovat' nad roznymi parametrami

efektivnosti roznych rieSeni problémov, naucia sa rozne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z roznych oblasti.
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Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informaénych a komunikacnych technolégii. Ziaci by sa mali
zozndmit’ s principmi fungovania
1. jednoduchého hardvéru,
2. roznych oblasti uréenia sofivéru,
3. ulohami operagnych systémov (napr. prica so sibormi a prie¢inkami),
4. lokilnej siete a internetu,
Tematicky okruh Informacna spolo&nost’ sa nachddza v prieniku informatiky a ob&ianskej vychovy. Zaobera sa etickymi, moralnymi a spolocenskymi
aspektmi informatiky. Oboznamuje s moZnymi rizikami a metédami na riesenie tychto rizik. Ziaci by mali
1. sa oboznimit’ s vyuzitim IKT v najréznejsich oblastiach znalostnej spoloénosti,
2. pochopit’, Ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvaZujuci postoj k dostupnym informéciam,
3. viest’ k zodpovednému pouZivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré sa tu nachadzaju.
Informicie okolo nas
Pojmy:
* typy informadcii, reprezentacia, bit, bajt
« formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte
» graficka informacia, fotografia, animécia
+ informdcie v tabul'kach, bunka, vzt'ahy medzi bunkami, grafy
* Uprava zvukov, hudobny format, prehravanie a vytvéranic videa
» prezenticia, snimka, prezentaény program, prezenticia na webe
» encyklopédia, odkazy
Viastnosti a vet’ahy, postupy a metody:

* vytvorenie plagatu, vizitky, pozvinky
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* Uprava fotografii, kolaz, texty v obrizkoch

* vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezenticia

* hl'adanie slova, pojmu v tabulke, v dokumente, v encyklopédii, hl'adanie titulu v elektronickej kniZnici
* edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria, fyzikdlne experimenty, praca s mapami, trenaZéry pre cudzi jazyk)
Komunikicia prostrednictvom IKT

Pojmy:

* elektronicka posta, adresér prijemcov, priloha spravy

* webova adresa, katalogy, portaly, vyhl'adavace

* rozhovor (chat), okamzita sprava (ICQ)

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

* formatovanie emailovej spravy

» Skolsky web, weby institucii, edukaény portal, vyhl'adavanie pomocou google

« rozhovor (chat) so spoluZziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi a uc¢itelom

« prechadzanie a hl'adanie v internetovom obchode (knihy, filmy, hudba, elektronika, hracky).

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Pojmy:

* postup riesenia, etapy rieSenia problémov

« programovaci jazyk, elementdrny prikaz, postupnost’, procedira, cyklus

» zloZitost' rieSenia problému

Viastnosti a vz’alty, postupy a metddy:

+ v detskom programovacom prostredi rieSenie loh s opakovanim nejakych ¢innosti, zoskupovanie Casti riesenia do procedir

» porovnanie ¢asu trvania réznych rieseni problému
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Principy fungovania IKT
Pajmy:
* vstupno/vystupné zariadenia, skener
* oblasti aplikécii softvéru
* operacny systém, pouzivatel, prihlasovanie do systému, sprivca tloh
* prietinok, disk, CD, usb-pamiitovy kg, archiv
* lokdlna siet’, zdiel'anie suborov v triede
* principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp
+ formaty saborov
Viastnosti a vzr’ahy, postupy a metédy:
* porovndvanie periférii podla ich uréenia a kapacit
» praca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera
» naStartovanie operacného systému, prihlisenie a odhlisenie pouzivatel'a
« spustanie naraz viac aplikacii, sledovanie behu aplikacii v spravcovi tloh
» ukladanie informacii na rozne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania
» vytvaranie archivov, vyber z archivu, rozbal'ovanie archivu
» praca so subormi v lokalnej sieti triedy
» logické principy fungovania internetu, zistovanie IP ¢isla potitaca

» skiimanie rozdielov roznych formatov suborov
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Informaéni spolo¢nost’

Pojmy:

+ informa¢né technolégie vo vedomostnej spolo¢nosti

» rizika technologii, virusy, antivirusové programy, hackeri

» zasady bezpecnosti

» platnost’, spravnost’ informécii, nebezpeé¢ny obsah

* licencie programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware

* legalnost’ pouzitia obrazkov a textov z internetu

Viastnosti a vz©’ahy, postupy a metody:

- ako pomahaju poéitace v praktickom Zivote a Zivote spolo¢nosti, ukazky jednoduchych aplikacii
« ako vznikaju a ako sa $iria poéitatové virusy, ako sa odhal'uji a odstranuji
» kto, preco a ako pacha pocitatovu kriminalitu, ¢o moZe sposobit’

« rozdiel v pouzivani a $ireni roznych programov z pohl'adu legdlnosti

« diskusia na tému pouzivania obrazkov, textov a hudby stiahnutych z internetu, autorské prava

Poéet hodin informatiky na Zikladnej evanjelickej $kole, Palisidy 57, Bratislava

Roénik 5. roénik 6. roénik 7. roénik 8. roénik 9. roénik

Pocet hodin v SVP 0,5 0,5 0,5 0,5

Poéet hodin EZS 1 1 ] 1 0
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